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Nota: Algunas de las imágenes que aparecen en 
esta presentación provienen del libro:
Visión por Computador: fundamentos y métodos.
Arturo de la Escalera Hueso. Prentice Hall.

Introducción



5/9/17

2

Índice
• Definiciones
• Historia
• ¿Cómo es de fácil aplicar la Visión por 

Computador?
• Diferentes enfoques
• Aplicaciones
• Bibliografía

Introducción
• Definiciones:

§ Sentidos: Los medios por los que interaccionamos con 
el mundo que nos rodea

§ Visión artificial: Análisis de la imágenes a través de 
computadores para obtener una descripción de los 
objetos físicos que son captados por la cámara
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¿Por qué visión artificial?
• En el hombre

• Es el más importante y complejo de los sentidos
• 75% de la información procesada por el cerebro

• Información
• Posición de los objetos del entorno
• Presencia de posibles peligros
• Determinación del camino libre de obstáculos
• Análisis del color
• Detección del movimiento
• Cálculo de trayectorias
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Desarrollo histórico
• Optimismo (1950)

• Poco tiempo de desarrollo
• Gran confianza en el 

poder de los ordenadores
• "Ver" constituye una tarea 

fácil para los hombres
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007 053 057 092 023 105 189 230 210 084 034 021 017 033 091 
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El Problema

 

Conocimiento previo
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Conocimiento previo

Desarrollo histórico
• Década de los sesenta: Frustración

• Avances obtenidos muy limitados
• La información de la cámara es una proyección 

bidimensional de objetos tridimensionales: Infinidad de 
posibles soluciones

• Desconocimiento del proceso de visión en el hombre
• Importancia del conocimiento adquirido
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Desarrollo histórico
• Década de los ochenta: Realismo

• Cambio de nombre: visión por computador
• Una de las principales líneas de investigación

• Aumento de revistas y congresos internacionales
• Desarrollo de los computadores:

• Capacidad de cálculo
• Disminución de precio
• Hardware especializado y desarrollo de los Pcs

Desarrollo histórico
• Más que aplicaciones sólo para el mundo 

industrial(2000)
• Nuevas aplicaciones que no necesitan una 

iluminación controlada
• Reconocimiento de rostros
• Reconocimiento de matrículas
• Visión 3D

• Desarrollo de los Pc
• Cameras en cualquier dispositivo y en todas partes 
• Software libre
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Tecnologías implicadas
• Tecnología electrónica.
• Ingeniería de software.
• Tiempo real.
• Inteligencia artificial.

Índice
• Definiciones
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• ¿Cómo es de fácil aplicar la Visión por 

Computador?
• Diferentes enfoques
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Dificultades
• Grados de libertad

• Rotación, translación, escala
• Movimiento del objeto y/o de la cámara
• Iluminación

• Información limitada del objeto
• Características, qué se debe buscar, dónde

• Restricción temporal
• Exactitud

• Falsos positivos y Falsos negativos

• Grados de libertad
• Rotación, translación, escala
• Movimiento del objeto y/o de la 

cámara
• Iluminación
• Presencia de otros objetos

• Oclusiones
• Información limitada del objeto

• Características, qué se debe 
buscar, dónde

• Restricción temporal
• Exactitud

• Falsos positivos y Falsos 
negativos

¿Cómo es de fácil aplicar la Visión 
por Computador?
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Enfoques
• Bottom-up

• Partir de la imagen hasta llegar al conocimiento 
• Aplicaciones industriales

• Top-Down
• Partir del conocimiento del problema y buscar unas 

estructuras determinadas en la imagen
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Bottom-up
• Ventaja

• Rapidez
• Inconveniente

• La segmentación debe ser sencilla
• Aplicaciones Industriales

• Control absoluto sobre las condiciones de iluminación

Etapas de una aplicación

Adquisición de
la imagen

Preprocesamiento

Extracción de
características Segmentación

Descripción de
objetos

Reconocimiento o
clasificación

Información sobre
el problema a resolver

Visión de bajo nivel Visión de alto nivel

Transformaciones
morfológicas
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Aplicaciones
Militares
Detección y seguimiento de objetivos
Análisis del terreno
Armas inteligentes.
Control de calidad
Verificación de etiquetas
Inspección de containers
Inspección de motores
Inspección de cristales
Control de calidad de comida
Inspección de soldaduras
Inspección de circuitos impresos
Inspección de madera, tela, 
fundiciones, papel
Robótica
Guiado de robots industriales
Navegación de robots móviles

Agricultura
Análisis de las plantaciones: crecimiento, 
enfermedades.
Análisis de imágenes tomadas por satélites
Biomedicina
Análisis de imágenes tomadas por rayos x
Análisis de imágenes tomadas por ultrasonidos
Análisis de sangre
Análisis de DNA
Identificación
Identificación automática de huellas dactilares.
Reconocimiento de caras
Seguridad
Vigilancia de edificios
Detección de explosivos por rayos x
Control de tráfico
Identificación de matrículas de vehículos
Control del tráfico viario
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