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• Antiguas estructuras de OpenCV ( lenguaje C ):
• OpenCV tiene distintos tipos de datos

• Las especificaciones están en: cxtypes.h
• CvPoint es la estructura más simpe

• Dos enteros para definir un pixel en una imagen
• CvSize, CvRect, CvScalar, ….
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• Tipos de objetos para imágenes
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IPLImage se mantiene por motivos de compatibilidad pero no debe usarse
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• cvMat y IplImage:
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• OpenCV nuevas clases ( C++ ):
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• Mat

La clase Mat representa un arreglo numérico n dimensional, de un solo o multi canal.
Puede usarse para almacenar vectores o matrices de valores reales o complejos e
imágenes en nivel de gris o en color.
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• Mat métodos:

Mat::Mat
Mat::~Mat
Mat::operator =
Mat::row
Mat::col
Mat::rowRange
Mat::colRange
Mat::diag
Mat::clone
Mat::copyTo
Mat::convertTo
Mat::assignTo
Mat::setTo
Mat::reshape
Mat::t
Mat::inv

Mat::mul
Mat::cross
Mat::dot
Mat::zeros
Mat::ones
Mat::eye
Mat::create
Mat::addref
Mat::release
Mat::resize
Mat::reserve
Mat::push_back
Mat::pop_back
Mat::locateROI
Mat::adjustROI
Mat::operator()

Mat::operator CvMat
Mat::operator IplImage
Mat::total
Mat::isContinuous
Mat::elemSize
Mat::elemSize1
Mat::type
Mat::depth
Mat::channels
Mat::step1
Mat::size
Mat::empty
Mat::ptr
Mat::at
Mat::begin
Mat::end
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• Point
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• Dibujar
• Círculos: 

void circle(
InputOutputArray img, 
Point center, 
int radius, 
const Scalar& color, 
int thickness=1, 
intlineType=LINE_8, 
int shift=0 ) 

Optional

Scalar(blue,	green,	red);

-1	para	rellenar el	círculo

Point	center(img.rows	/	2,	img.cols	/	2);
int	radius	=	25;
circle	(img,	center,	radius,	Scalar(0,	255,	0));
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• Dibujar
• Líneas: 

void line(
InputOutputArray img, 
Point pt1, 
Point pt2, 
const Scalar& color, 
int thickness = 1, 
int lineType = LINE_8, 
int shift=0 )

Point	start(img.rows	/	2,	img.cols	/	2);
Point	end	(0,	0);
line	(img,	start,	end,	Scalar(0,	255,	0));

Optional

Scalar(blue,	green,	red);
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• Dibujar
• Rectángulo: 

void rectangle(
InputOutputArray img, 
Point pt1, 
Point pt2, 
const Scalar& color, 
int thickness = 1, 
int lineType = LINE_8, 
int shift=0 )

Optional

Scalar(blue,	green,	red);

-1	para	rellenar el	rectángulo

Point	start(img.rows	/	2,	img.cols	/	2);
Point	end	(img.rows	,	img.cols	);
rectangle	(img,	start,	end,	Scalar(0,	255,	0));
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• Ejemplo 01: Dibujar 
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• Ejemplo 02:Obtener el histograma:
• Cargar la imagen (si es en color, separar los tres canales)
• Configurar el histograma para cada canal
• Calcular el histograma
• Dibujar cada histograma
• Liberar la memoria

void calcHist(
const Mat* images, 
int nimages, 
const int* channels, 
InputArray mask, 
OutputArray hist, 
int dims, 
const int* histSize, 
const float** ranges, 
bool uniform=true, 
bool accumulate=false )

Optional
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