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Espacio de color RGB



Espacio de color RGB
• Ejemplo 01: Mostrar por pantalla el número de 

canales:



Espacio de color RGB
• Ejemplo 02: Separar la imagen de color y guardar cada uno de 

los planos de color como imágenes en escala de grises:



Espacio de color RGB
• Ejemplo 02: Separar la imagen de color y guardar cada uno de 

los planos de color como imágenes en escala de grises:



Espacio de color RGB
• Ejemplo 02: Separar la imagen de color y guardar cada uno de 

los planos de color como imágenes en escala de grises:



Espacio de color HSV
• Ejemplo 03: Cargar la imagen a color en formato bgr (por 

defecto en opencv) y convertirla al espacio de color



• Separar (Split)	cada canal	h,	s	y	v

Calcular	el	histograma	para	cada	canal

Espacio de color HSV



• Preparar	la	imagen	para	mostrar	los	histogramas

Espacio de color HSV



• Mostrar	todas	las	imágenes,	liberar	memoria	y	finalizar	el	programa

Espacio de color HSV


