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Detección de 
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Lucas-Kanade piramidal
Camshift



• El algoritmo de Lucas-Kanade se basa en detectar la 
distancia en píxeles entre dos imágenes consecutivas

• Se necesita una imagen de 8bits y un único canal:
• CV_8UC1 en niveles de gris
• No se produzcan cambios de iluminación importantes
• El desplazamiento entre imágenes

• ¿Cómo es posible conocer el movimiento de un píxel?
• IMPOSIBLE, es necesario disponer de más información.

• El algoritmo de Lucas-Kanade supone que los píxeles 
cercanos tienen un movimiento similar, centrándose en 
regiones de píxeles en lugar de en un único píxel.

• Por último, es necesario determinar los puntos de interés 
en la imagen (esquinas) utilizando la detección de 
esquinas presentada por Shi-Tomasi.
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• El algoritmo de Lucas-Kanade únicamente 
funciona para distancias reducidas en píxeles
• Cuando la distancia se incrementa es 

necesario utilizar la implementación piramidal
• Se reduce la resolución de la imagen (píxeles más 

grandes) y, por tanto, se reduce la distancia entre los 
mismos

• Se utilizará la función goodFeaturesToTrack
(detección de esquinas Shi-Tomasi) para 
detectar los puntos interés utilizados en la 
implementación de piramidal Lucas-Kanade.
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Lucas-Kanade piramidal
• Lucas-Kanade pyramidal : OpenCV
• Esquema de etapas:
• Cargar las imágenes.
• Detección de bordes.
• Aplicar el flujo óptico para detectar las esquinas en 

la siguiente imagen.
• Mostrar el estado y los errores.
• Dibujar las esquinas y las líneas .
• Mostrar las imágenes.
• Liberar la memoria.
• Finalizar el programa.

• Probar diferentes tamaño de ventanas y número 
de niveles.

• Probar con diferentes imágenes.
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Camshift
• MSHIFT(Mean	Shift)
• Busca	el	centro	de	masas	de	los	puntos	de	interés	en	
una	región	específica.

• Se	desplaza	la	región,	centrándose	en	el	nuevo	centro	
de	masas	iterativamente.

• CAMSHIFT(Continuously AdaptativeMean	Shift)
• Se	utiliza	para	el	seguimiento	de	un	objeto	en	una	
secuencia	de	imágenes.	Para	ello,	modifica	el	tamaño	
de	la	región	de	interés	a	lo	largo	de	las	iteraciones.

• Emplea	el	canal	H	del	HSV	para	segmentar	el	objeto.
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Camshift
• BackProjection
• Con objeto de emplear camshift, es necesario 

disponer de un conjunto de puntos que puedan 
pertenecer a la región de interés a la que se le realiza 
el seguimiento.

• Estos puntos se pueden obtener mediante Back 
Projection Histogram: Esta función crea una nueva 
imagen que contiene la probabilidad para cada píxel 
de pertenecer a la región de interés (objeto).
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