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OpenCV:
Segmentación: 

Umbralización, Transformada 
de Hough y Algoritmo 

Watershed



� La	función se	puede utilizar para	obtener una imagen	
binaria (dos	niveles de	gris).

Umbralización



� Parámetro Type

Umbralización



Umbralización



� Cargar	la	imagen.
� Calcular	el	histograma.
� Calcular	el	valor	de	umbral	(threshold).
� Umbralizar	la	imagen.
� Mostrar	las	imágenes	y	el	histograma.
� Esperar	a	que	se	pulse	una	tecla.
� Liberar	la	memoria.
� Finalizar	el	programa.

Umbralización



� Calcular el	umbral

Umbralización



Umbralización



• La	transformada	de	Hough es	una	
transformada	utilizada	para	detectar	líneas	
rectas,	círculos	...
• Para	aplicar	la	transformada,	primero	se	
realiza	una	detección	de	bordes	sobre	la	
imagen.

Transformada de Hough



� Transformada	de	Hough estándar

Transformada de Hough



� Transformada	de	Hough Probabilística

Transformada de Hough



� Transformada	de	Hough Estándar:	Programa

Transformada de Hough



� Transformada	de	Hough:	Programa	(continuación)

Transformada de Hough



� Transformada	de	Hough	Probabilística:	Programa

Transformada de Hough



Algoritmo Watershed
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