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�Dilatación
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� Erosión
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� Creación de	un	nuevo elemento estructurante definido
por el	usuario (círculo,	rectángulo,	elipse,	…)
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� Creación de	un	nuevo elemento estructurante definido
por el	usuario (círculo,	rectángulo,	elipse,	…)
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� Transformaciones morfológicas avanzadas:	apertura,	cierre,	
gradiente,	Top	Hat,	Black	Hat
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� Transformaciones	morfológicas:	ejemplos
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Transformaciones morfológicas

• e01_trans_morphology.cpp
• Cargar la imagen.
• Comprobar que se ha cargado 

correctamente.
• Aplicar transformación morfológica (probar 

diferentes)
• Mostrar las imágenes.
• Esperar la pulsación de una tecla.
• Liberar memoria.
• Finalizar el programa.
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