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Nota: Algunas de las imágenes que aparecen en 
esta presentación provienen del libro:
Visión por Computador: fundamentos y métodos.
Arturo de la Escalera Hueso. Prentice Hall.
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• Ejemplo 
• Cargar una imagen
• Comprobar que existe
• Llamar a la función connectedComponents
• Contar el número de etiquetas (objetos)
• Dibujar las bounding boxes en colores distintos
• Dibujar los centroides
• Mostrar la imagen original y la dibujada
• Esperar a pulsar una tecla
• Liberar memoria
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• Etiquetado: encontrar los contornos en imagen 

binaria
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• Etiquetado: encontrar los contornos en imagen 

binaria
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• Etiquetado : dibujar los contornos exteriores o 

interiores
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• Etiquetado: Ejercicio 1, contar los granos en “cafe.tif”
• Calcular el histograma.
• Umbralización de la imagen utilizando el histograma 

(función MinMax).
• Erosionar la imagen binaria 5 veces.
• Etiquetado.


