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INTRODUCCION

@ Inventado por James Kennedy y Russell Eberhart
@ Inspirado en el movimiento de las bandadas de pajaros o insectos

@ Asume intercambio de informacion (Interacciones sociales) entre
agentes de busqueda

@ |dea fundamental, balance entre:

e Mejor global
e Mejor actual
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(,COMO FUNCIONA?

@ Problema: Encontrar x que minimize f(x)
@ Enjambre de particulas:
e Inicio.- Conjunto aleatorio de vectores-solucion
e Experimentacién.- Incluir aleatoriedad en la seleccion de nuevos
estados
e Memorizacion.- Codificar la informacién de las buenas soluciones
e Improvisacién.- Utilizacion de la informacion de la experiencia para
iniciar la busqueda en nuevas y prometedoras regiones
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CODIFICACION

@ Cada solucién es un vector:

e Coordenadas.- Pajaro o particula en un enjambre, la posicién es la
solucién que dicha particula propone

e Todas las particulas tienen una velocidad distinta de cero

e Nunca dejan de volar, siempre estan surcando nuevas regiones

@ Cada particula memoriza:

e Dodnde esté la mejor solucién del enjambre
e Doénde esta la mejor solucién propia
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FUNCIONAMIENTO

@ La busqueda esta guiada mediante:
e La “conciencia” colectiva del enjambre
e Lainclusién de aleatoridad en la dinamica de forma controlada

@ Dinamica del enjambre de particulas:

X(k +1) = X(k) + v(k)

V(k+1) =w - V(k)+r(0,a) - (Xmaxx(k) — X(k))+

+r(0, a) - ()?maxG(k) - Y(k))
@ Donde:
e X.- Vector (particula) solucién
o V.- Vector velocidad. w.- Inercia
e aiy a.- Dos escalares
e r(0, a).- Numero generado aleatoriamente entre 0 y a
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e OINAMICA

@ Movimiento X(k + 1) = X(k) + vV(k)
La particula se desplaza hacia donde le indica su vector de
velocidad, calculado cada iteracion
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e OINAMICA

@ Movimiento X(k + 1) = X(k) + vV(k)
La particula se desplaza hacia donde le indica su vector de
velocidad, calculado cada iteracion

@ Inercia w - v(k)
Tendencia a moverse en la misma direccion que se movio la
ultima vez
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@ Movimiento X(k + 1) = X(k) + vV(k)
La particula se desplaza hacia donde le indica su vector de
velocidad, calculado cada iteracion

@ Inercia w - v(k)
Tendencia a moverse en la misma direccion que se movio la
ultima vez

@ Memoria individual (0, a) - (Xmaxx (k) — X(k))
Tendencia a moverse hacia la mejor solucién que ha encontrado
hasta ahora
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e OINAMICA

@ Movimiento X(k + 1) = X(k) + vV(k)
La particula se desplaza hacia donde le indica su vector de
velocidad, calculado cada iteracion

@ Inercia w - v(k)
Tendencia a moverse en la misma direccion que se movio la
ultima vez

@ Memoria individual (0, a) - (Xmaxx (k) — X(k))
Tendencia a moverse hacia la mejor solucién que ha encontrado
hasta ahora

@ Memoria colectiva r(0. a) - (Xmaxa(k) — X(k))
Tendencia a moverse hacia la mejor solucién que ha encontrado
hasta ahora todo el enjambre
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PARAMETROS

@ a1yas

@ w.- Tiene que estarentre 0.9y 1.2
e Valores altos de w -> Busqueda global
e Valores bajos de w -> Blusqueda local

@ Vmax.- Velocidad maxima, elegida de acuerdo a la naturaleza del
espacio de busqueda
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