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Introduccion a ProGen

Herramientas de la inteligencia
artificial



= En estas practicas:
= Aprenderemos a usar una

O queremos tener que

Introduccion

nerramienta de PG

orogramar todo un

gntorno SW gue nos ahorre este trabajo



Introduccion

&Y gqué opciones tenemos?

Lilgp
ECJ \ En esta asignatura siempre

hemos usado este




Lilgp

Desventajas:

= Se programa en C (en la uc3m los alumnos
suelen estar mucho mas comodos en Java)

lene bugs
die lo mantiene desde hace unos nueve anos



Este ano...




ProGen

" Motor de PG desarrollado en la Carlos Il (Grupo
EVANNAI)

Escrito integramente en Java
Software Libre (préximamente)



ProGen y ProGen 2

Llevamos unos meses trabajando en ProGen



ProGen: Ventajas para vosotros

Facil de usar
B Aln en fase de desarrollo

BFAlECESO (Inmejorable) a los desarrolladores

BRVIRS0Lr0S mismos podeis participar en su
RIESarrolic



ProGen: Introduccion

= Primero, descargarlo de Aula Global
m |[nstalacion: no hay que hacer nada.

X 0 Windows?



ProGen: Manual de usuario

En el directorio ProGen/doc/

m Es una version bastante desfasada, pero
contiene mucha informacion interesante.
una guia de inicio rapido que explica
cuatro paginas como empezar a trabajar



ProGen: Familiarizarse (1)

" Explorar estructura:

= Archivos de configuracion (y de salida):

= Sobre todo master_file.cfg

= Le dice a ProGen gué problema (de los muchos que msdem
tener codificados en ProGen al mismo tiempo) vamosau&r

Los demas archivos los veremos mas adelante



= E| directorio src:

= Dos clases importantes:
= ProGen.java
= Experimenter.java

= Pentro de userprogram:
= |L@s problemas que el usuario codifica para que Prdgazen
resuelva. Aqui estara nuestro codigo



ProGen: Familiarizarse (l11)

Explorar estructura:

= E| directorio src:

= E| paquete progen:

= Contiene:

= el ndcleo de ProGen.

= Los operadores genéticos.

= El repositorio de funciones y terminales.
= E| output.

otras cosas.



ProGen:. Familiarizarse (lll)

Explorar estructura:

= E| directorio src:

= E| paquete userprogram:

= Varios ejemplos preprogramados (muchos mas en la natsio
desarrollo).

= Ademas de un Skeleton
= Cuando acabe el curso habra mas.
oy trabajaremos con el de la regresion.



a de contacto. Compilacion y
ejecucion: Regression

Editar master_file.cfqg:

prp_experiment_file: src/userprogram/Regression/Regression.txt
prp_experimenter: off

Las demas opciones del master file no se usan demnto

= Accesibles desde la funcion de fitness y desditagones y
Fermina



Toma de contacto. Compilacion y
ejecucion: Regression

Volvemos al directorio raiz de ProGen:
= Compilar: $ ant
= Ejecutar: $ ant ProGen

gontigurar en el master_file)



Toma de contacto: el Skeleton

/src/userprogram/skeleton

B Sirve como base para programar nuestras
propias aplicaciones.

;ontiene la estructura de las funciones que
glebemos implementar ademas de
gementarios muy utiles.

M Echadle un vistazo.



Implementando problemas: La
Regresion Simbaolica

Seguiremos todos los pasos de creacion de una
aplicacion real de PG con ProGen

PASO 1: Identificar el problema
= e| GP-program intentara “descubrir” o aproximar la

nediante una serie de puntos pertenecientes ataani
= ferminales: {X, ¢etc?}

BEunciones: {*, /, +, -, ¢etc?} (recordar propiedad
elosure)

L

IRAaW Elthess: suma de los errores cometidos en cada
Rte (recordad que queremos minimizar el fithess)



Implementando problemas: La
Regresion Simbaolica

PASO 2: Parametros de la ejecucion:

= Parametros de la ejecucion: definir tamano pobtacio
numero de generaciones, limitaciones de tamarnose |
arboles, metodo de generacion de individuos, etc.

= Fundamental: Los Function Sets

= Que funciones y terminales usa cada function set
= Definidos en el repositorio de funciones o en rmoedirectorio
Jué function set usa cada RPB y cada ADF

lamental: Los operadores genéticos (y el elifism
mun: No olvidar el prp_project_name



Implementando problemas: La
Regresion Simbaolica

m PASO 3: Crear nuestras funciones o terminaless(si e
gue usamos alguna gque no esté en el repositorio)

m | 0 mas comodo es copiar el .java de una del repasy
después modificarlo

1:dremos que cambiar el package (ahora es
program.nuestroprograma) y también importar
Rfegran.functions.Function

BRERCORSIrUCtorsuper (2, "int$$int$int”, "-");

BRVIE10 0 0execute():

HNRECIE un array de hijoBGNode[] children

ERREcE ejecutarloghildren[0].execute(uProgram, stack);

ERRIERE cevalver un objeto del tipo indicado en edrifaz



Implementando problemas: La
Regresion Simbaolica

PASO 4: Escribir la funcion de fithess:

= Recibe un individuo que tenemos que evaluar

= Operaciones importantes:

= El método estatico SetVariable(nombreVar, value)

= Nota: El nombre de la variable se escribe tal caparece en el
function set del archivo de parametros (no commeatbre de su
clase)

= E| método ind.execute(userprogram)

= return fitness;

mRiVletodos initialize(), uninitialize(), postProcessHg
= No los usaremos en este problema




Implementando problemas: La
Regresion Simbaolica

PASO 5: Ejecucion, analisis y Parameter
Tunning:
= Desde el directorio raiz de ProGen:

= $ ant
= $§ ant ProGen

Servar output y archivos de salida

é soluciones llega? ¢Encuentra la funcion
@bjetivo?

Sjlneacdo de parametros




Fin de |la primera sesion

En la proxima sesion implementaremos un
ejemplo basado en side effects: El problema
de la hormiga artificial

= En este caso los conceptos cambian totalmente.

m | a logica subyacente a la PG es mas
mplicada de entender.

m Y -peradores y la funcion de fithess un
Reguito mas enrevesados.

EAlguna pregunta sobre la sesion de hoy?



