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Dispositivo movil
* En numero de dispositivos personales prolifera

» Se conjugan:
— Mayor capacidad de proceso, almacenamiento, capacidad de
comunicacion

— Menor consumo (Mayor autonomia), menor peso, menor coste

rﬁ?
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En un futuro...

» Podriamos llegar a disponer de:

Ropa inteligente
Terminales moviles con la capacidad de un PC

Comunicacion con dispositivos de entrada y salida inalambrica
» Pantallas
» Teclados, Ratones

Redes de pares
Servicios de banda ancha inalambrica...
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Botonera de
tela para
control de
dispositivo

estructura de
cobre recorre
los hilos

Permite conocer
en que lugar se ha
producido un
impacto de bala

Hardware mas
0 Mmenos
integrado en
ropa

SLUG
Se utiliza para
montar discos
por
casa, reproducir =4 0 \ j NFS/SAMBA
peliculas... < :

Ideal para
ejecutar Samba
sin dejar el PC

encendido




Dispositivos moviles avanzados

» Basados en Symbian
— Nokia, Siemens

» Basados en Windows Mobile (CE)
— Motorola, Samsung, Qtek, HP, Dell

« Basados en Linux
— Zaurus, Nokia

* Basados en Palm
— Pierden protagonismo
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FAMILIA WINDOWS MOBILE
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Familia Windows Mobile




Microsoft RoadMap

* Dispositivos conocidos
— Reproductores MP3 (Apple iPod)
Mdviles (Symbian, Smartphones)
Personal Digital Assistants (Palm, MS, Zaurus)
Consolas (xBox, Pstation...)
Tablet PCs, Portatiles, PC, Pantallas y proyectores

* Un gran numero de ellos son portatiles otros moviles,
otros sirven de pasarelas:
— Pasarelas de servicios: decodificadores, servicios en el coche,

autobuses, aviones...
J
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Microsoft RoadMap

* Microsoft tiene en cuenta esta diversidad
— Soluciones adaptadas a las limitaciones

* Mantener un modelo de S.O0. comun (cambia con
Windows Phone)
— Curva de aprendizaje rapido

— Manejar un PC implica manejar una PDA, reproductor de MP3,
tablet-pc, consola...

* Mantener un modelo de desarrollo comun
— Portabilidad de programadores
— En algunos casos portabilidad de aplicaciones ﬁ
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Microsoft RoadMap
W o)

IEOWS

Longhorn
Beta}

Media Player

%4 Windows Marketplace

Fuente Microgoét
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Microsoft RoadMap

e Sistemas operativos embebidos de MS

> Windows CE (Compact Edition)
+ Tiempo real
+ Soporta PAN, LAN, WAN
+ Alta seguridad

> Windows XP embedded
+ Basado en WXP
+ Soporta cerca de 10.000 modulos configurables

> Windows XP embedded for point of service
+ TPVs
- Smarter Retailing (Smarter shopping, smarter selling, smarter operations)
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¢,Qué es Windows CE y
Windows Mobile?

* Windows CE es un sistema operativo enorme

» Solo el sistema de comunicaciones incluye:
— Sistemas TAPI (Telephony API)
— Soporte de sockets completo
— Soporte NDIS
— Servidores http, telnet, fip, SOAP, COM/DCOM
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¢Qué es Windows CE y Windows Mobile?

| Applications |

GBEX | |UPrP || RTC | LDAP | St | [HTTP || Temnet | FTP | Msma||soap || com: | §
client | jdevice cliert || agent ||server || server || server DCOM | £
server | |control g
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| | | | | | |

Winsack ‘
i
Ics 8021x | IrDA Other Bluetooth
protocols
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transport

4 driver
T;:‘n‘;” RNDIS Ethernet
T I

| OEM hardwars

Fuente Micro;g&t ngeloper Network
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¢, Qué es Windows CE y Windows

Mobile?
« WCE se particulariza < Industrial controller:
para cada dispositivo Interfaces humanos de

- Digital Media Receiver, control
reproductor de musica 'y ¢ Internet appliance

video . . * |IP phone
» Enterprise terminal: TPV « Mobile Handheld

» Enterprise Web Pad + Mobile phone
+ Gateway: Plataforma - Set top box

para casa
* Tiny kernel
* Windows Thin Client

T
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¢,Qué es Windows CE y
Windows Mobile?

» Windows Mobile es un perfil de particularizacion (Mobile
Handheld)

* Es un perfil para PDAs

* En el caso de los moviles (Smartphones) se utiliza perfil
de Mobile Phone ;

Fotos de terminales de HP, T-Mobile, BSQUARE y SAMSUNG
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¢,Qué es Windows CE y

Windows Mobile?

¢ Windows CE .NET (4.0/4.2/4.22)
o .NET compact framework
> Gestién avanzada de la bateria
+ Windows Mobile 2003 (4.22)
+ Pocket PC 2003 second edition (4.22)
- Pocket PC 2003 (4.0)
+ Smartphone (4.0/4.2/4.22)

* Windows CE 5.0/ CE 6.0

> Apagado completo, almacenamiento persistente
o En fase de despliegue
+ Windows Mobile 2005
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¢, COMO CREAR UN SISTEMA OPERATIVO?

Herramientas
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Desde el Hardware al Sistema
Operativo: Platform Builder

¢ Windows CE es personalizable
o Se adapta al hardware concreto
o Se adapta al perfil o rol del dispositivo

¢ Partiendo del hardware, por ejemplo el caso de BSquare
DevKit PXA270
> Seleccionar un perfil de sistema operativo
o Agregar todos los drivers necesarios
o Personalizar todo lo que se desee

¢ \VVeamos un ejemplo

Pég. 18 @

BSQUARE DevkitIDP 270 Development Platform




Desde el hardware al sistema
operativo

* Platform Builder © es una herramienta que permite
construir un S.O.

- Dado el hardware un fabricante puede:
« Compilar un sistema operativo completo
« Seleccionar las aplicaciones
« Seleccionar las caracteristicas
« Desarrollar drivers a terceros
« Desarrollar aplicaciones C/C++ (sin ALT/MFC)

o
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Desde el hardware al sistema

operativo
. Abrimos Platform

Edit Wew Project Platform Target BuldProject Buld©S Todls Win

Builder
* Nueva plataforma
« Damos un nombre

0 oject or File...  Ctr+-Shift+h
o

Recent Fles

Reecent workspaces

Manage Catalog Items....

Licenss Run-Time Image. ..

Exit
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Desde el hardware al sistema
operativo

New Platform Wizard - Step 2 El

Workspace Name And Location

Choose a friendly name for your work space @
New Platform Wizard - Step 3 E‘
Mame: Board Support Packages [BSPs) 6
Wi dispositiva limitadd] A BEP containg a set of device drivers that are added to your 05 design. o
Path:

C:iwINCEBOONPEW orkspacesii dispositiva limi E Bovailable BSPs:

14D GEODE: X6 Select one or more BSPs for your 05 design.
[CICEPC: %86
[CIEMULATOR: %86

A BSP for the Intel X5 cale Micoarchitecture
INTEL PXAZ7 DEV PLATFORM:ARMY4I

Handheld Development Platform. The

[ISAMSUNG SMDK2410; ARMy4 platform uses the 05 that is built for the ARk
) w4 architecture and containg the ARM
@ inS“;C[‘ian set with Thumb Intenworking
enable
% 5 Mote: Onlp BSPs supported by installed CPUs

are displayed in the list,

]

Desde el hardware al sistema

operativo

+ BSP: Board Support Package
» Contiene una descripcion del hardware

+ Este archivo de descripcidon de hardware
- Lo proporciona el fabricante
- Otros son modelos de referencia

- Se puede utilizar plataformas parecidas entre si
para desarrollar drivers
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Desde el hardware al sistema

operativo
» Seleccionamos el perfil para ese hardware

New Platform Wizard - Step 4

Design Template

A, design template is a pre-defined selection of Catalog items.

X]
®

Awailable design templates:

Chooze the design template that is most

Custom Device

Digital Media Receiver
Enterprize Teminal
Enterprize 'w'eb Pad
Gateway

Industrial Controller
Intermet Appliance

IP Fhone

Set-Top Box
Tiry Kermel
‘windows Thin Client

device.

design.

clozely aligned with the purpoze of your target

Pravides the starting point for a range of
personal digital assistants (PDAs) or mobile
devices with a clamshell-and-keyboard

)

< Back ” Mest >

| [ Finish

] [ Cancel

Desde el hardware al sistema
operativo

s aplicaciones
. Paquete ofﬁce New Platform Wizard - Step b E‘

» Se seleccionan la

.- Visores de ficherg

Applications & Media

Select tems for applications and media to include in your 05 design,

®

. Consolas de textc
- Soporte de .NET.

ActiveSpne
Quarter YGA Resources - Portrait Mode
[[] Standard SDK for Windows CE

[ windows Media Audio/MP3

[] windows Messenger
[ wordPad

Intemet Browser
[7] Microsaft File Viewers

[ ] “windows CE Eror Reporting

Support for applications and services

designed for the MET Compact Framewark.

Estimated size of these items: 5133 KB

a

< Back H

Neut » }[ FEinish ][ Cancel ]
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Desde el hardware al sistema operativo

New Platform Wizard - Step 6 g|
N King & C P
SO po rte d e Select items for networking and communications to include in your 05 @
deszign.
red
Items:
TCPAPYE Support The Intermet standard protocal, version 6.
= Local Area Metwork [LAN)
. IPV4/IPV6 ‘wired Local Area Metwork

‘wireless Local Area Metwork (802,11

. LAN WAN = Perzonal &rea Metwork, [FAN]
4 ’ Bluetoath

PAN DA

=[] Wwide Area Metwark (wAN)
Dial-up Metworking (R4S /FPF]
Wirtual Private Metworking

< 2| Estimated size of these items: 6266 KB

@ < Back ” Mest » ] [ Finizh ] [ Cancel ]

T
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Desde el hardware al sistema
operativo

* Una vez finalizados esos pasos ya tenemos
descrito a grandes rasgos el sistema
operativo

* Es posible personalizarlo aun mas y
modificar el codigo de alguno de los mdédulos

pPag. 27 ﬁ




Desde el hardware al sistema
operativo

Se afianden contoladores y aplicaciones

=1 Py |
=88 Midispositvolimitado Catalog items = .-
[0 Devics Diivers
51 e Inkel PHAZTH Dev Platform-aRAMY4l 1424 Core 0S5
= &l Mobile Handheld[Windows CE devices] g Windows CE devices
=423 Applications - End User =43 Device Drivers
- [y ActiveSyne & Audia
[ C4B File Installer/Uninstaller f§§) Direct3D Mobile
& Help & Display
= (20 applications and Services Development [@ IEEE 1334
= [L0) Communication Services and Netwarking {3 Input Devices
- [ Core OS Services (1 Metworking
= (21 File Systems and Data Store &) Parallel
=I-23) Fonts {1 PC Card
=2 Tahoma @ PCiBus
= (£ Graphics and Multimedia Technologies [@ Printer Devices
=123 Intsrnational 1 sbio
@ Input Method Manager (IMM) R Seiial
[l Mational Language Support [NLS] @ Smart Card

-0 Internet Clisnt Services B Storage Devices

=23 Seeurity 1 USE Function
= [B Authentication Services [SSP1) {13 USE Host
[ Credentisl Mansger @ windows CE Test Kit
= [l Cryptography Services [CiyptodPl 1.0) with High Encryption | (=423 Platfarm Manager
(22 Shell and User Interface @ Platform Manager
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Desde el hardware al sistema
operativo

» Finalmente el proceso de pruebas
- Se utilizan PDAs y moviles de ingenieria

Intel EXAZ70 DovkitiDP —_—




¢, COMO PROGRAMAR EN DISPOSITIVOS
EMPOTRADOS?

Herramientas

Pag. 30

Herramientas de desarrollo

* Herramientas de desarrollo

Embedded Visual C++

Visual Studio .NET y Visual Studio .NET 2003
Visual Studio 2005

Visual Studio 2008

Visual Studio 2010

» Seleccionando la herramienta adecuada

29/09/2010
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Embedded Visual C++ 4.0

« IDE gratuito de Microsoft

» Permite desarrollar aplicaciones en C/C++
para Windows CE

« Incluye soporte para ALT y MFC
* No permite programar en .NET

« Compatible con todas las versiones WCE
hasta la version 4.22

Pag. 32

Filez  Projects | Workspaces |

Froject name:

A |'WCE Application

& WEE ATL COM Appiwizard Logation
m 'WCE Dynamic-Link Library |E:\source\vlc\vlc-D.E.4a\vlc-D.8 J
i/ CE MFC Activex Cantralvizard
E WEE MFC Appiw/izard (dil) * Create new workspace
B W/CE MFC Appwizard (exe] e
%] WCE Static Library ~
| =
CPUs:
[w]'a/in32 (WEE ARMY4]
[w]'win32 (WCE ermulator)

| Cancel |
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Programando en C/C++

* Los posibles tipos de proyectos:
« WCE Pocket PC Application
 Aplicaciones C/C++ win32
+ WCE MFC Appwizard

« Asistente que genera parte del codigo . Utiliza
MFC.

« WCE dynamic link library

« Bibliotecas dinamicas. Permiten compartir
recursos

« WCE Static library
» Bibliotecas estaticas

hT:
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Embedded Visual C++ 4.0

» Para cada plataforma se requiere un SDK
» Los SDKs incluyen:

« Binarios (librerias)

» Ficheros de cabecera .h

» Ejemplos

» Los SDKs se distinguen:
» Por CPU (ARM, MIPs...)
» Por Plataforma (Pocket PC 2003, Second Edition)

o
J
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Embedded Visual C++ 4.0

Herramientas utiles incluidas

- nmake.exe: herramienta make similar al GNU
make de linux

- dumpbin.exe: permite ver el contenido de
ficheros binarios, puntos de entrada de las DLLs,
informacion y recursos contenidos en

- clarm.exe: compilador

I J
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Visual Studio .NET 2003

» |IDE de pago

* Permite desarrollar aplicaciones en C/C++ para
Windows XP / Server 2003...

» Solo permite desarrollar aplicaciones para Windows CE
en .NET compact framework

» Compatible con todas las versiones WCE que soporten

NET
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Visual Studio 2005

» |IDE resultado de la sinergia de Embedded Visual C++ y
Visual Studio

» Exiten versiones “express” gratuitas

* Permite desarrollar para cualquier versiéon de Windows
CE
— EnC/C++
— En .NET compact framework

» Da soporte a Windows CE 5.0
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Visual Studio 2005

@0 Start Page - Microsoft Visual Studio

Fle | Edt  Wiew Tools ‘Window Community Help
[ Hew |57 praert... b3+ 8 maxsz
Open v '@ webste... =T
Close 1 Fie.. Chrl+
Project From Existing Code. .
A
O M'mrgsnfr :
PPl - o Visual Studio 2005
=
| Recent Projects
= e what’s New in ¥isual C++ 2005 Intellisense
Recent Files NG Wed, D1 Feb 2005 D1:20:09 GMT - Learn hows Vist
Es,dsa Intelisense suppart, including the elimination of pr
Recent Froject vl i
ecent Frojects [ —— parsing, template specialization suppart, C--+/L1
; = Press Release: Introducing HelpStudio Lite
Exit [ndsbus
- wed, D1 Feb 2005 D1:20:10 GMT - The Yisual Stuc
Help content and integrating it with Visual Studio 2
lightweight wersion of HelpStudio, optnized For Vi
Open: Project...  |web Site.. Developing Custom Draw Controls in ¥isual
Cisats: Project...  [Web Site... wied, 01 Feb 2006 01:05:26 GMT - One of the wa
N / i5 by designing and developing custom controls for
Manager Tom Archer llustrates how to augment 3!
Getting Started enable you to further distinguish your application |
. C++:Hello, C++/CLT
What's Mew in Yisual CH+ wed, 01 Feb 2006 01:03:23 GMT - C++[CLIis a 5
Security Best Practices for C++ L
Creating and Managing Wisusl C++ Pr...
Output
Show output From: RN =
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Visual Studio 2005

Project bypes: Templates: |§\
(=) Visual C++ visual Studio installed templates
ATL
CLR. “.]njATL Smart Device Project '.jEMFC Smatt Device Activey Contral
General i MFC Smart Device Application '.thFC Smart Device DLL
MFC 533 Win3Z Smart: Device Project
Smark Device
Win3z My Templates
Other Languages
Other Project Types ZflSearch Online Templates. ..

Aan application For Windows Mobile and other Windows CE-based devices that uses the Microsoft Foundation Class Library

Mame: | Helloworld |
Location: | C:\Documents and SettingsiddsiMis documentos|visual Studio 20054 Projects\MIn - | [ Browse. .. ]
Solution Mame: | Hellabworld | [¥] Create directory For sclution

AT
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Visual Studio 2005

* Proyectos Visual C++ Smart Device permite desarrollar
— Aplicaciones en C/C++ con soporte ALT, MFC
— Aplicaciones en C/C++ para consola de texto
— Dlis y librerias estéaticas

» Proyectos Visual C# y Visual Basic para Smart Device
permite desarrollar en .NET para cualquier version de
Windows CE
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Visual Studio 2005

e Emuladores
e Su numero y tipo dependen de los SDKs instalados
¢ Ejecutan codigo en ARM directamente

¢ | as imagenes de emuladores incluyen:
> Windows Mobile 5.0
- PDA, PDA VGA, SmartPhone,
> Windows Mobile 2003
- PDA, PDA VGA, Smartphone
o Emulador X86
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Visual Studio 2005

N Smariphone 2003SE | | | X|
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Seleccionando la herramienta
adecuada

¢ Aplicaciones y librerias C/C++

o WCE 3.0 (Pocket PC 2002)
- Embedded Visual C++ (Service Pack 4)
+ Visual Studio 2005 (Con los SDKs adecuados)

o WCE 4.22 (Pocket Pc 2003, Windows Mobile 2003)
- Embedded Visual C++ (Service Pack 4)
+ Visual Studio 2005 (Con los SDKs adecuados)
+ Platform Builder 4.0 (Sin soporte MFC/ALT)

o WCE 5.0 (Windows Mobile 5.0)
+ Visual Studio 2005 (Con los SDKs adecuados)
+ Platform Builder 5.0 (Sin soporte MFC/ALT)
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Seleccionando la herramienta
adecuada

» Aplicaciones y librerias .NET

— WCE 3.0 (Pocket PC 2002)
* No soporta .NET

— WCE 4.22 (Pocket Pc 2003, WMobile 2003)
« Visual Studio .NET 2003
« Visual Studio 2005

— WCE 5.0 (Windows Mobile 5.0)
« Visual Studio 2005
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Seleccionando la herramienta
adecuada

e Drivers

o WCE 3.0 (Pocket PC 2002)
+ Platform Builder

o WCE 4.22 (Pocket Pc 2003, Windows Mobile 2003)
- Embedded Visual C++ (Service Pack 4): Algunos
+ Visual Studio 2005 (Con los SDKs adecuados): Algunos
+ Platform Builder 4.0 (Sin soporte MFC/ALT): Todos

o WCE 5.0 (Windows Mobile 5.0)
+ Visual Studio 2005 (Con los SDKs adecuados): Algunos
+ Platform Builder 5.0 (Sin soporte MFC/ALT): Todos

T
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INTRODUCCIC NET
¢ Qué es eso de .NET?. En que se d?erencia de Jg%EI Ié\tructura de .NET.

¢ Qué es C#7?. En qué se diferencia de Java

29/09/2010
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¢Qué es .NET (dotNet)?

¢ Plataforma de desarrollo nueva:
o Integracién con redes, servicios web, XML...
° Independencia con el hardware
o Rapido desarrollo de aplicaciones
o Usable en Linux,Unix,Solaris,Palm...

* Y para Microsoft ot
o Plataforma horizontal para sus productos 9 )
+ S.0. (XP, W2003Server, PocketPC) <>
+ IS (Internet Information Server) m
o Limpiar errores del API de Win32

29/09/2010 =)
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¢,.NET en Linux y otros?

* .NET se apoya en BCL
— Base Class Library (ECMA-335, ISO/IEC 23271)

— Define el conjunto de clases base para que .NET pueda
ejecutarse en otros S.O.

* MS en Windows y MONO (Ximian) en:

- MAEMO
— Debian Download Mono i ano181 Saureas

Latest Version: 1.9.1 (Mono 2.0 Bela) (Release Notes)
ses

Older Relea:

1. Select Platform

29/09/2010
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Caracteristicas

Interoperabilidad
— Permite la interaccién con otras aplicaciones fuera de .NET.
Permite acceso a COM vy librerias externas.
Facil despliegue
— Evita conflictos de versiones
— Evita problemas de seguridad con nuevas instalaciones

29/09/2010 & I
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Caracteristicas (ll)

Independencia del lenguaje

* Introduce el Common Type System (CTS)
— CTS define todos los posible tipos y bloques de programacion
CIL (MSIL)
— Por esta razén se pueden pasar instancias de objetos de un
lenguaje a otro

29/09/2010
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Caracteristicas (lll)

Common Language Runtime

e Los programas se compilan (compilador cruzado) a
lenguaje intermedio Illamado Common Intermediate
Language (CIL). Microsoft lo llama MSIL (Microsoft
Intermediate Language).

¢ Este lenguaje nunca se interpreta, sino que se compila
en nativo antes de su uso (usando un compilador bajo
demanda JIT).

e Todos estos conceptos juntos son el Common
Language Infrastructure. Microsoft lo llama Common

Language Runtime.
2970972010 & )i
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Caracteristicas (IV)

Portabilidad

— Cualquier programa puede ejecutarse en otras
implementaciones de .NET.

— Es posible por estandarizacion (ECMA/ISO):
« Common Language Infrastructure, Common Type System,
Common Intermediate Language, C#, C++/CLI
Seguridad
— Control automatico para evitar buffer overflow, code injection...

29/09/2010
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Caracteristicas (V)

Libreria de clases basica

— Libreria de clases con diferente funcionalidad, disponible para el
CIL y por tanto para todos los lenguajes de .NET

— Es comun, por lo que es mas sencillo evitar errores (una unica
implementacion para todos)

— Microsoft la lama Framework Class Library

29/09/2010 & I
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Arquitectura de .NET

Tres bloques diferenciados

¢ | enguajes (+20) de programacion
o Define CLI (Common Language Infrastructure)
o C#, Visual Basic, Delphi (Object Pascal), C++, J#, Perl, Python,
Fortran, Cobol.NET y PowerBuilder. Java (IKVM).
¢ Biblioteca de Clases Base (BCL)

e Entorno Comun de Ejecucién: Common Language
Runtime (CLR)

29/09/2010
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Common Language Runtime (1)

¢ Es una implementacion de CLI
o Common Language Infrastructure

e ;Qué es CLI?

o Entorno de ejecucion virtual para que aplicaciones en diferentes
lenguajes puedan ejecutarse en multiples plataformas hardware y
software.

> El origen es COM (COM+): usar algo escrito en Visual Basic, C,
C++ desde cualquiera de los otros lenguajes (COMPLICADO)

29/09/2010 & I
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Common Language Runtime (Il)

Historia de CLI:

* 2000: Microsoft presenta en ECMA (European
Computer Manufacturers Association) la propuesta

e 2001: Microsoft+Intel+HP+IBM... finalizan el estandar

» 2003: ISO lo adopta.

29/09/2010
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Common Language Runtime (lll)

¢ Qué permite CLI?

e Escribir componentes interoperables
> Independientemente de la plataforma subyacente
> Independientemente del lenguaje

e Sistema unificado de tipos

e Entorno de ejecucion con privilegios

e (Cadigo autocontenido y autodescriptivo
e Compilacion bajo demanda (JIT)

e Proporcionar funcionalidad comun (BCL)

29/09/2010 & I
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Common Language Runtime (1V)

e Se compone de las siguientes partes:

o Common Type System (CTS)

- Define tipos comunes y permite integracion e interacciéon de cédigo escrito en varios
lenguajes
- Orientado a objetos

o Common Language Specification

- Define como debe ser el lenguaje intermedio y por tanto lo que deben cumplir los
compiladores cruzados

o Metadatos
+ Permiten que el cédigo sea autocontenido

o Virtual Execution Environment
- Define qué es necesario para ejecutar el conjunto de instrucciones de Common

Language
29/09/2010
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Common Language Runtime (V)

¢,Como funciona?

Compilador
C# ——CH >
Compilador
Fortran Fortran MSIL
) Microsoft T
Compilador Intermediate

Cobol Cobo > Language

Compilador

Java ava

[ Virtual Execution

Environment Cddigo Nativo

Lenguajes CLI Conforme a Commqn
Usando BCL Common Language Intermediate

Common Type System Specification Language x_—ﬁ
i Fay. \

Common Language Runtime (V)

Soporte a librerias de clases base

Manejo de hilos Interaccion con COM
Verificador de tipos Controlador de Excepciones
Motor de seguridad Motor de depuracion

Compilador de MSIL

a Codigo Nativo Controlador de cédigo Recolector de basura

Cargador de clases

Sistema Operativo (XP, Linux, CE, Solaris, Maemo...)

I 29/09/2010 .
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BCL: Base Class Library

¢ Es parte basica de la funcionalidad de .NET

Formularios

Servicios WEB

ADO.NET Datos y XML

Windows GTK/Gecko
Forms (Mozilla)...

Mono Posix/UNIX...

CLR Common Language Runtime

)
VR 29/09/2010
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BCL: Base Class Library (ll)

System
System.CodeDom
System.Collections
System.ComponentModel
System.Configuration
System.Data
System.Diagnostics
System.Drawing
System.Globalization
System.lO
System.Messaging
System.Net

System.Reflection
System.Resources
System.Runtime
System.Security
System.Text
System.Threading
System.Timers
System.Web
System.Windows.Forms
System.Xml
Microsoft.CSharp
Microsoft.VisualBasic
Microsoft.Win32

29/09/2010
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Ensamblados

 Son ficheros EXE o DLL que contienen toda la
informacion de ejecucién
— EXE: aplicaciones
— DLL: clases (librerias)

Descripcion.
Manifiesto Version, lenguaje.
Metadatos de tipo Descripcion de tipos

Cadigo ejecutable
intermedio

Iconos, imagenes,
audio, video...

—
29/09/2010
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Comparacion .NET con Java (I)
C#, Visual Basic, Fortran, Cobol,
C++, Java... .
Cadigo binario Lenguaje
ByteCodes Intermedio
Interprete ' JIT
JIT

JVM
Codigo - Codigo Nativo ‘

29/09/2010
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Comparacion .NET con Java (II)

Estandarizacion

— .NET esta estandarizado. ECMA ISO/IEC estandariza CLR, CLI
y CIL

— J2EE no estandarizado. Sun tiene premiso para cambiarlo en
cualquier momento.

* Voluntariamente participa en Java Community Process para
acordar los cambios con los usuarios.
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Comparacion .NET con Java (lll)

Licencia

— Sun solo permite que se use el nombre Java con su
consentimiento.

— Solo lo permite para implementaciones compatibles 100%
.NET es CLI, estandar.

— Cualquiera puede implementarlo sin licencia alguna (Mono
project, DotGNU...)

29/09/2010
Pag. 67




Comparacion .NET con Java (lll)

* Respecto a presencia

— Java esta muy presente
» Gran cantidad de proyectos OpenSource
» Promete implementaciones libres de Java
+ Esta portado a gran cantidad de S.O.

- .NET
* Presente en Windows
+ Otros por el proyecto Mono
» Gran penetraciéon en el mercado movil (pocket PC)
» Gran penetracién en Servidores
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INTRODUCCION A C#

¢ Qué es C#7?

29/09/2010
Pag. 69




Introduccidon a C#

Comentarios

/* Esto es un comentario */

int a =0;

Int32 b= -128; // comentario int e Int32 son iguales
/I es decir, enteros de 32 bits

UInt32 c= 1; // es entero sin signo

Identificadores

/* Cualquier cadena de caracteres que no empiece por num®*/
int a =0;

Int32 variable = -128; // comentario int e Int32 son iguales

/I es decir, enteros de 32 bits

UInt32 afio = 1; // es entero sin signo
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Introduccidon a C#

Palabras reservadas

abstract, as, base, bool, break, byte, case, catch, char, checked,
class, const,  continue, decimal, default, delegate, do, double,
else, enum, event, explicit, extern, false, finally, fixed,
float, for, foreach, goto, if, implicit, in, int, interface, internal, lock,
is, long, namespace, new, null, object, operator, out, override,
params, private, protected, public, readonly, ref, return, sbyte,
sealed, short, sizeof, stackalloc, static, string, struct, switch, this,
throw, true, try, typeof, uint, ulong, unchecked, unsafe, ushort,
using, virtual, void, while
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Introduccidon a C#

* Literales

[* Enteros */

int positivoDecimal =0; // decimal

int negativoDecimal = -128; // negativo
int hexadecimal = 0x12;

/* Reales */

Single real7digitos = 1,2; // Real 7 digitos precisién (32bits)
Double real16 = 1.8e4; // Real 16 digitos precision (64bits)
Decimal real29 = 2.4E+3; // Real 29 digitos precision (128bits)

/* Logicos */
bool a = true; Boolean b = false;
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Introduccidon a C#

» Literales

/* Caracter */
Char caracter = ‘a’; // entre comillas
Char caracterUnicode =\u0041; // Unicode

Caréacter Escape Cddigo Unicode Cdédigo
Comiilla simple \u0027 \'
Comilla doble \u0022 \"
Caracter nulo \u0000 \0
Salto de pagina \u000C \f
Nueva linea \uO00A \n
Retorno de carro \u000D \r
Tabulacion horizontal \u0009 \t
Tabulacion vertical \u000B \v
Barra invertida \u005C \
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Introduccidon a C#
e Literales

/* Cadenas de texto */
String cadena = “hola mundo”; // entre comillas
String cadena2 =“hola\nQué tal?\nBien, y t4?”;

/* Literal nulo®*/
String cadena = null;
MiClase instanciaDeMiClase = null;
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Introduccidon a C#

» Operadores
/* Aritméticos */
inta =3+2;
intb =7-15;
b= a/5;
a=23*2;
b= 50/02;
a++;

b--;

/* 16gicos */
if (@ && b) || (b && ¢))
{

if(!a)
doSomething();
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Introduccidon a C#

» Operadores

/* Relacionales */
if (a>=b)

else if (b>c)

else if (c<d)

/* Asignacion */
A=Db;
C=C+3;
C+=3;

/* concatenar cadenas */
String hola = “hola”;

String mundo = “mundo”;
String holamundo = hola +

+ mundo;

29/09/2010
Pag. 76

Introduccidon a C#

» Operadores

[* Arrays */
Int32 a[] = new Int32[12];
a[1] = 0; a[2] = 23;

/* acceso a objetos */
MiClase a = new MiClase();
a.miAtributoPublico = 12;
a.miMétodo();

/* Tipo y tamanio */
System.Type miTipo = typeof(miVariable);
if (miVariable is Int32)

mivariable++;
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Console.WriteLine(“Tamafo de miVariable” + sizeof(miVariable));

T




Introduccidon a C#

» Operadores

[* Crear objetos */
Figura fig = new Figura();

Figura fig = new Figura(“triangulo”);

/* conversion o cast*/
i =(int) 1;
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Tipos de dato

Bytes con signo
Bytes sin signo

Enteros cortos con signo

Enteros cortos sin signo
Enteros normales

Enteros normales sin signo

Enteros largos

8 -128 — 127
8 0-255

16 [-32.768, 32.767]
16 [0, 65.535]
32 [-2.147.483.648, 2.147.483.647]

32 [0, 4.294.967.295]

[-9.223.372.036.854.775.808,

& 9.223.372.036.854.775.807]
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Enteros largos sin signo

precision

precision

precision

Valores légicos

Caracteres Unicode

Cadenas de caracteres

Cualquier objeto

Reales con 7 digitos de

Reales de 15-16 digitos de

Reales de 28-29 digitos de 12

64 [0-18.446.744.073.709.551.615]

32 [1,5%105 - 3,4x10%]

64 [5,0%10-324 - 1,7x1030]

8 [1,0x1028 - 7,9x102]

32 true, false

16 [\u0000’, \uFFFF’]

Variable El permitido por la memoria

Variable Cualquier objeto
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class miClase
{
public int ultimoNumero;
private int numeroTotal;
public miClase()
{

numeroActual = 1;

¥

public
cantidad)

{

void

¥

-

numeroTotal = ultimoNumero;

ultimoNumero = cantidad;

Clases

public int getnumeroTotal()
{
return numeroTotal + ultimoNumero;
}
static void Main(string[] args)
{
miClase mc = new miClase();
mc.incrementa(12);
int a = mc.getnumeroTotal();

incrementa(int }

numeroTotal += ultimoNumero;
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Algoritmia

Secuencias de control switch(a)
if (b>=(2*4)) {
{ case O:
b=0;
a= 2;
break;
}else
case 1:
{ case 2:
a = 0; b=5
i break;
defaul t:
trhow new
Exception(“error™);
}
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Algoritmia

int a = 20; for(int i=1;i<200;i++)
while(a<200) {
{ at+;
Console.writeLine(*“Voy por 3}
el “+a);
at+; foreach(tipoElemento variable
} in colecciodn)
do {
{ doWhatever();
Console.write(a); 3}
a++;
Jwhile(a<210);
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PRACTICAS

Programas sencillo en C#. Es recomendable hacer las practicas

demostrativas
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