UNIVERSIDAD CARLOS IIl DE MADRID
DEPARTAMENTO DE INFORMATICA
GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA. ESTRUCTURA DE COMPUTADORES

Para la realizacién del presente examen se dispaedr hora y media.
NO se podran utilizar libros, apuntes calculadoras de ningun tipo.

Ejercicio 1. Represente en el estandar IEEE 754 de simple fieabvalor -36,

Ejercicio 2. Dado el siguiente fragmento de programa en erisaimb
. text
.globl main
mai n:
li $a0, 5
jal  funcion
nove $a0, $vO
li $vo, 1
syscal |

[i $v0, 10
syscal |

f unci on: i $t0, 10

bgt $a0, $t0, etl
i $t0, 10
add $v0, $t0, %$ao
b et2

etl: li $tO0, 8
add $v0, $t0, $%$ao

et 2: jr $ra

Se pide :
a) Indicar de forma razonada el valor que se imprime gantalla (primera llamada al sistema del cddigo
anterior).

Ejercicio 3. Considere una funcion denominglarar Val or . A esta funcion se le pasan tres parametros:
o El primer pardmetro es la direccion de inicio devector de nimeros enteros.
o El segundo parametro es un valor entero que iredicdmero de componentes del vector.
o El tercer parametro es un valor entero.
La funcion Sumar Val or modifica el vector, sumando el valor pasado coewer pardmetro a todas las
componentes del vector. Se pide:
a) Indique en qué registros se han de pasar cadaaulos garametros a la funcion.
b) Programar utilizando el ensamblador del MIPS32dlgp de la funciorsunar Val or .
c) Dado el siguiente fragmento de programa:

.data

v: .word 7, 8, 3, 4, 5, 6
. text

.globl main
mai n:

incluya en elmai n anterior, las sentencias en ensamblador necegaiaspoder invocar a la funcién
Sumar Val or implementada en el apartado b) de forma que suag@mponentes del vectodefinido
en la seccion de datos, el niumero 5. Implemeg@ntnuacion de la llamada a la funcién, las seridsn
en ensamblador que permitan imprimir todas las coraptes del vector.



EjeI’CiCiO 4. Considere el siguiente esquema de procesadd His3 El banco de registros incluye 32 registros.
Considere que el computador utiliza un ciclo dejrphra realizar la decodificacion de la instruocidque se
conecta a una memoria que permite realizar unaojder de lectura y de escritura en un ciclo.
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Este computador dispone del juego de instruccideeMIPS32. Indique las operaciones elementales wéfiales
de control (incluyendo é&tch) necesarias para ejecutar la instrucciaddi $t 0, $t1, 10.

Ejercicio 5. Sea un computador de 32 bits con una memoria 286 KB, lineas de 64 bytes y un
tiempo de acceso de 5 ns. La caché es asociativaopguntos de 4 vias y se emplea la politica de

reemplazo LRU. Se pide:
a) Indique el nimero de lineas y de conjuntos de lamon& caché del enunciado.
b) ¢Cudl es el tamafo de los bloques que se tramséeatee la memoria caché y la memoria
principal?
c) Si el tiempo para transferir un bloque de memariigcfpal a caché es de 200 ns, indique la tasa
de aciertos a caché necesaria, de forma que gldiemedio de acceso al sistema de memoria sea

de 20 ns.



