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Automatizacién Industrial. Practica 1

1.- INTRODUCCION

El objetivo de esta practica es conocer los aut@snatogramables que se utilizaran en
la realizacion del trabajo, asi como el entornprgramacion de estos autématas.

En primer lugar se mostraran los distintos comptasegue forman el autémata de
practicas y a continuacion como se programa y cegrgjecutan los programas.

Este guién no es una descripcion exhaustiva deWaae y del software, debe tomarse
como un indice de los distintos temas que se \tsata. Las explicaciones se daran durante
la practica y para cualquier duda se puede comdalt@ayuda del programa o el manual del
automata.

2.- EL AUTOMATA TSX PREMIUM

El automata de practicas se mues
en la figura 1, y estd formado Ilo
siguientes componentes:

- Bastidor

- Fuente de alimentacion

- Procesador

- Entradas digitales

- Salidas digitales

- Entradas analégicas

- Salidas analdgicas

- Telefast

- Cable comunicacién con PC

Figura 1.- Autémata de practicas

3.- EL ENTORNO DE PROGRAMACION

El entorno de programacion es el software PL7 Jufgol, al que se
accede pulsando sobre el icono: Bl

Mediante este software se puede configurar el aatanescribir el FL7 unior .1
programa, transferirlo al autbmata y comprobauetifonamiento.

Una vez lanzado el programa y selecciona la opNidevodel menUArchivo, aparece
una ventana como la mostrada en la figura 2. Ea eshtana se elige el modelo de
procesador que tiene el automata, si lleva tagetanemoria y si se quiere programar en
Grafcet 0 no. Una vez pulsado el botén Aceptareageala ventana de la figura 3 desde la que
se seleccionan las herramientas de programaciafigacacion y prueba.
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7 Janior

Archivo  Herramientas Automata  Opciones 7

B|@E(S] oz x| Blale w5l 2] o] B[S0 2]

Nievo
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|TS>< Micro PCXBAI012 V30 .. [
PO 73512 V20 .. 32K pal.
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PM< 57352 V2.0 .
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Figura 2.- Entorno de programacion PL7 Junior

*1 PL7 Junior : <Sin nombre>

Archivo  Edicidn  Servicios  Yer  Herramientas Autdmata Debug Opciones  Yentana 7
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Figura 3.- Navegador de la aplicacion de PL7 Junior
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4.- CONFIGURACION

El primer paso consiste en configurar el automptaa ello hay que realizar una
configuracion hardware y una configuracion software

Haciendo doble clic ef€onfiguracion hardware(véase la figura 3) se despliega la
ventana de configuracion. En esta ventana se eligeastidor y los modulos que van
colocados sobre él. Una vez configurados los mé&dgl® pueden ajustar determinados
parametros.

A la ventana d€onfiguraciéon softwarse puede acceder desde el navegador o desde la
ventana d€onfiguracion hardwareEn este caso se define el nUmero de variablasiamtes
y bloques funcionales que vamos a necesitar.

Después de ajustar todos los valores hay que valida

5.- PROGRAMACION EN LENGUAJE DE CONTACTOS

En esta primera practica se va a programar en &mgde contactos. Vamos a
programar la tarea principal, para ello se hacdeddic enMain (véase la figura 3), con lo
gue se despliega una ventana como la de la figufa fa parte inferior de dicha ventana esta
la paleta o barra de herramientas con todos ldsadd® que se pueden introducir.

En la figura 4 aparece un escaldn con los difeseglamentos que lo forman:

- Etiquetas

- Comentarios

- Barras de potencial
- Area de prueba

- Area de accion

-Actividad: Escribir un programa

A continuacion se va escribir un programa paraieapllos diferentes elementos y
bloques que se utilizan en lenguaje de contactoscuiran los siguientes elementos:

- En primer lugar colocar un contacto que activa bobina.

- Incluir un temporizador que active una salidagrarridos 5 segundos desde que se
active la entrada.
Ajustar los parametros del temporizador en ebedié variables.

- Afnadir un contador que incremente su cuenta gadague se reciba un pulso en la
entrada 12 o en la entrada 15. Se pondra a cendlgs& active la entrada 8.
Ajustar los parametros del contador en el edi®rvdriables (consultar la
ayuda para los parametros)

- Colocar un comparador horizontal para comprobando el contador no ha llegado a
su valor maximo.

- Aiadir dos bloques de operacion para cambiaemipo de cuenta del temporizador en
funcion del valor de la entrada TON 10.
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' PLYJamior s =510 nombre >
Archivo  Edicidn  Servidios  Wer Herramientas Autdmata Debug Opciones  Wentana 7

as@l| olw & malBl g 2w Vo] Bsm el
(0 MAST Main

(*Ejemplo®) ‘[]l

%013 EAL] %027
\ 0
I Th Q
| \
MODE: TON
TB:: 13
TMP 5
MODIF: ¥ ’

L

W 2 [ O M 3 o I ] o B

Lo LoCAL | Iisvs | IMootF, | v | it

Figura 4.- Ventana de programacion en lenguaje de contactos

6.- EJECUCION DE PROGRAMAS

Para ejecutar un programa primero hay que transfatiautbmata, a continuacion se
conecta el PC con el autémata y por dltimo se pbaatomata en mod@UN.

Transferir Conectar Run
=10 RUH
wil > Jﬂl S i[
LonCAL [ |COMECTADOD [STOP [CONECTADO |RUM

En la barra de estado se puede observar la situdel@utémata

7.- DEPURACION DE PROGRAMAS

Una vez cargado el programa, en modo conectadoesgepser como evolucionan las
variables en la pantalla del ordenador. Las vaglilooleanas aparecen con fondo negro
cuando estan activas y en los bloques de funcimusge observar como varia sus valores las
variables numéricas (véase la figura 5).
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Otra opcidn es utilizar unabla de animaciéren la que se pueden ver alas variables de
forma numérica (véase la figura 5). Permite afibdsta 40 variables y en algunos casos
modificar sus valores.

Por ultimo, desde el meriiebug se puede acceder a la pantalla de depuracion UC

[®4PL7 Junior - <5in nombre-

Archivo  Edicidn  Servicios  Wer Herramientas Autdmata Debug Opclnnes Wentana *

ABCATT (Animada)™

~ Modificacién Variable Simbolo¢Mombre | Valor actwal | |
MODE: TON I I
TB 1 s Aadificar) Z\].:} .1
THOY 2
ThW: 2 T |wranr G
TM.P: 5 =TMOG [
MODIF: ¥ [ 20 il
HE2T o

~Lectua——

=

ﬁ" 1} | 1 | 1P+ M

w —-1 (s)- b nrui"‘"“l m- ml

r1n Faa | paz +re E)

Listo [COMECTADO [RUN IU:svs moDF, | FovR |

Figura 5.- Tabla de animacion

8.- DOCUMENTACION

Desde el programa se puede generar documentagiGatms de configuracion, listados
de variables y el propio programa. La secuencia operaciones para generar la
documentacion es la siguiente:

- Introduccion de datos

- Seleccion de opciones

- Constitucion de la carpeta
- Impresion
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9.- ACTIVIDADES
1.- Introducir el siguiente programa y comprobafusicionamiento:

%I.0 %02.10

e
\

%02.10

( )

%02.10

On

1l L

S e I— e E—

2.- Introducir el siguiente programa y comprobafusicionamiento:

%0 %E2.11

(o

%0211

On

a2 11

C

1l 1

- W ——in—_—

3.- Introducir el siguiente programa y comprobafusicionamiento:

%l1.0 %212
g “
| (
%l %212
| (
=
| (s )
%l1.8 %212
| (
R
| Dn
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