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MEDICION DEL TAMARNO DEL PRODUCTO

Capitulo

ORIJETIVO DE LA PRACTICA

Esta guia de ejercicios tiene estos objetivos

e Aprender a introducir los conceptos de mediciones del tamafio en el proceso de

software personal del estudiante.
e Aprender a identificar y registrar las mejoras en el proceso de software personal del

estudiante.

PLANTEAMIENTO DE LA PRACTICA

Modificar el programa desarrollado en la practica 3 y utilizando PSP0.1 para que futuros
pasajeros puedan realizar bisquedas de vuelos mediante el ingreso de una serie de

parametros.

Pare ello modificar la interfaz de entrada del programa de la practica 3, creando un nuevo

menu con las siguientes opciones:

Informacién de vuelos
1. Consultas genéricas de vuelos
2. Busqueda de vuelos

3. Salir

Ingresar opcion: _2

La opcién 1 ingresara al menu de consultas genéricas de wvuelos realizado en la

practica anterior.

La opcion 2 permitira realizar el proceso de busqueda de vuelos a partir de un conjunto de

parametros.
La opcién 3 finalizara el programa. gv(")g,‘_ S L
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MEDICION DEL TAMANO DEL PRODUCTO

Proceso de Busqueda de vuelos

Entrada de informacién

Un usuario puede realizar busquedas de vuelos ingresando los siguientes parametros por
pantalla:

- Vuelo de ida o vuelo de ida y vuelta.

- Ciudad de origen.

- Ciudad de destino.

- Fecha de salida.

- Fecha de regreso.

- Numero de pasajeros.

- Categoria de vuelo.

Ejemplo de vuelos solo ida:

Busqueda de vuelos

(1) Idayvuelta (2) Ida: _2

Origen: _Madrid

Destino: Paris

Fecha salida: _2-03-10
Categoria (1) Ejecutiva (2) Econémica :_2

Nuamero de pasajeros: _1

Veerificaciones al momento de realizar el ingreso de informacion por pantalla:

Los valores de los parametros deben ser validos para realizar la consulta:
- Ida y vuelta/ ida: indicar una de las dos opciones.

- Origen/destino: no deben contener el mismo valor.

- Fechas: la fecha de salida no debe ser mayor a la fecha de regreso.

- Categorfa: indicar una categoria de vuelo.

- Numero de pasajeros: ingresar al menos uno.
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Operacion de calculo de Precio total por pasajero

El precio total por pasajero se calcula de la siguiente manera:
Precio total por pasajero = (Precio base ~+ Importe por facturacion en linea + impuesto) * niimero de pasajeros
Precio base = de acuerdo a la categoria (econdmica o ejecutiva)
Tmporte por facturacion en linea = 10.00 €

Impuesto = 16% del precio base

Salida de informacién

Como resultado de la busqueda, el programa debe de mostrar por pantalla los siguientes
datos para cada vuelo (considerando si el vuelo es de ida o ida y vuelta):

-Origen.

-Destino.

-Fecha de salida.

-Categoria.

-Nuamero pasajeros.

-Aerolinea.

-Numero del vuelo.

-Hora de salida.

-Duracién del vuelo.

-Hora de llegada: dato calculado a partir de la hora de salida y la duracién del vuelo.
-Plazas en categoria seleccionada.

-Precio base para la categoria seleccionada.

-Precio total calculado.

Ejemplo:

Informacion de vuelos

De Madrid a Patfs. Salida 02-03-10. Clase Econémica. Numero Pasajeros: 1

Aerolinea  Vuelo Hora-Salida Duracién Hora-Ilegada Plazas Precio-base Precio-total

Ibetia 1B1300 12:00 1h:55m 13:55 140 170 197.2
Vueling ~ VLG2311  14:00 1h:55m 15:55 40 100 126.0
Air France IFR 1300 17:00 1h:55m 18:55 110 200 137.6

En el caso de no existir informaciéon alguna con los parametros dados, imprimir por

pantalla un mensaje apropiado.

SIL

PRACTICA 4 2009/2010
Univ Carlos Il De Madrid

Principio

Ma

José Arturo Mora-Soto

Juan Carlos Alonso Duran

e Ingenieria Informatica
Isabel Sdnchez Segura




MEDICION DEL TAMARNO DEL PRODUCTO
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Entregables

Capitulo

Normas y Procedimiento para la entrega de la Practica

La practica 4: Mediciéon del Tamafo del Producto, se realizard en
grupos de 2 personas, debiéndose comunicar los integrantes de cada
grupo a través de Aula Global 2 con el instructor con la mayor antelacion
posible. El asunto del mensaje debe ser el nombre de la practica y como
texto del mensaje deberan figurar nombre, apellidos y NIA de los alumnos

que realizan la entrega.

Enviar en un fichero .zip la herramienta “PSP Student WorkBook™ con los

formularios del proceso PSP0.1 para la practica. Estos formularios son: :

e Resumen del Plan de Proyecto.

e Log de Registro de Tiempos.

e Log de Registro de Defectos.

e Propuesta de Mejora de Procesos (PIP).

Adjuntar al informe el cédigo fuente y ejecutable del programa desarrollado

en la presente practica.

Enviar el informe, el codigo fuente y ejecutable del programa al instructor

usando Aula Global 2.

Se establece una unica entrega cuya fecha esta definida de acuerdo al

programa curricular del curso.

De acuerdo a las normas de la asignatura el hecho de no entregar esta
practica dentro del plazo de entrega supondra una calificacién de 0 en la

misma.
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M Los datos de los registros de tiempo y defectos deben ser completos

Criterios de  (recolectados para cada fase), consistentes y reales.
Evaluacitn

El informe debe ser enviado de acuerdo a las pautas indicadas en el

apartado de entregables.

w Los datos del proceso PSP0.1 son necesarios para las siguientes practicas
Sugerencias por lo que se debe mantener una copia completa de la informacién

registrada en la herramienta.

Cada alumno debe conservar, hasta el final de la asignatura, una copia de la

informacioén registrada en el servidor de Aula Global 2.

Se debe producir y reportar estimaciones personales y datos reales,
desarrollar un cédigo original y llevar adelante un conjunto personal de

pruebas.
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