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3. Operadores matematicos



Operadores matematicos

Suma +

Resta -
Multiplicacion *
Division /

Resto (enteros) %



Operadores matematicos

* Precedencia
— Multiplicacion, division y resto > suma y resta
— Multiplicacion = division=resto
— suma = resta | multiplicacion = divisidon = resto
* Criterio: Primera operacion por la izquierda

— Uso de paréntesis:
e 5+4%3=5+12=17
o (5+4)*3=9%3=27



Operadores matematicos

* Precedenciay tipos
Int i;
i=5*32/9; i=160/9=17
i=5/9*32; i=0*32=0
i=5/9.0*32; i=0.555*32=17



Operadores matematicos

* Se pueden aplicar sobre constantes
 También se pueden aplicar sobre variables

* Se pueden combinar ambos.



Operadores matematicos

#include <iostream>
using namespace std;

int main()

j=37%i;
cout << "\njvale " << j<<endl;
return O;

}

e C:VQTSDKVQiCreatori\bin\gicreator_process_s

j vale b
Press <RETURH* to close this window...




Operadores ++ --

++i es equivalente a i=i+1 --1 es equivalente a i=i-1
i++ es equivalente a i=i+1 I-- es equivalente a i=i-1
(i+j)++ es ilegal (i+))-- es ilegal

- En expresiones:

++| hace primero la suma y luego asigna el valor
I++ asigna primero el valor y luego hace la suma



Operadores ++ --

a b <c
a=b=c=0; O 0 O
a=++b + ++c; ? ? ?

#include <iostream>

using namespace std;

/* Programa ejemplo */

void main() {
int a,b,c;
a=b=c=0;
cout<<a<<"\t"<<b<<"\t"<<c<<end];
a=++b + ++c;
cout<<a<<"\t"<<b<<"\t"<<c<<end|; a=b-- + --c- ? 2 9
a=b++ + c++;
cout<<a<<"\t"<<b<<"\t"<<c<<end;
a=b-- + --C;
cout<<a<<"\t"<<b<<"\t"<<c<<end;

a=b++ + c++; ? ? 7




Operadores ++ --

a b ¢

a=b=c=0; 0 0 0

#include <iostream> Azt :++b+C; ; :|? ;
using namespace std; ++C 0 1 1
[* Programa ejemplo */ a=b+c: 2 1 1
void main() { a=b++ + C';'+; ? ? 7

int a,b,c;

a=b=c=0;
cout<<a<<"\t"<<b<<"\t"<<c<<end];
a=++b + ++c;
cout<<a<<"\t"<<b<<"\t"<<c<<end|; a=b-- + --c- ? 2 9
a=b++ + c++:
cout<<a<<"\t"<<b<<"\t"<<c<<end;
a=b-- + --c;
cout<<a<<"\t"<<b<<"\t"<<c<<end;




Operadores ++ --

a=b=c=0;
#include <iostream> a=++b :++b+C;
using namespace std; e
[* Programa ejemplo */ b
v0|d. main() { p————— C;+;
int a,b,c;
a=b=c=0; a=b+c
cout<<a<<"\t"<<b<<"\t"<<c<<endI: b++
a=++b + ++c; C++:
cout<<a<<"\t"<<p<<"\t"<<c<<endl; a=b-- + --C:

NN DNDN ODINO O VO Y

NN A Y= OO0

a=b++ + c++;
cout<<a<<"\t"<<b<<"\t"<<c<<endl;
a=b-- + --C;

cout<<a<<"\t"<<b<<"\t"<<c<<end!; —




Operadores ++ --

a=b=c=0;
#include <iostream> a=++D :++b+C;
using namespace std; e
/* Programa ejemplo */ N
v0|d. main() { c=hit + C;+;
int a,b,c;
a=b=c=0; a=b+c
cout<<a<<"\t"<<b<<"\t"<<c<<endI: b++
a=++b + ++c; C++:
cout<<a<<"\t"<<p<<"\t"<<c<<endl; a=b-- + --C:
a=b++ + c++: --c
cout<<a<<"\t"<<b<<"\t"<<c<<end]; a=b+c
a=b-- + --c; b

cout<<a<<"\t"<<b<<"\f"<<c<<endl;
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Operadores ++ --

a=b=c=0;
#include <iostream> a=++D :++b+C;
using namespace std; e
/* Programa ejemplo */ N
v0|d. main() { c=hit + C;+;
int a,b,c;
a=b=c=0; a=b+c
cout<<a<<"\t"<<b<<"\t"<<c<<endI: b++
a=++b + ++c; C++:
cout<<a<<"\t"<<p<<"\t"<<c<<endl; a=b-- + --C:
a=b++ + c++: --c
cout<<a<<"\t"<<b<<"\t"<<c<<end]; a=b+c
a=b-- + --c; b

cout<<a<<"\t"<<b<<"\f"<<c<<endl;
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Operadores de asignacion

o = 4= _= *= /:
* variable operador de asignacion expresion
K += 2
* variable = variable operador expresion
k = k + 2
* Ej.:
k*=2

k*=3+x




Operadores de asignacion

o = 4= _= *= /:
* variable operador de asignacion expresion
K += 2
* variable = variable operador expresion
k = k + 2
* Ej.:
k*=2 k=k*2

k*=3+x k=k*(3+x)



Operadores de asignacion

o = 4= _= *= /:
* variable operador de asignacion expresion
K += 2
* variable = variable operador expresion
k = k + 2
* Ej.:
k*=2 k=k*2

k*=3+x k=k*(3+x)



Operaciones con bits

Complementoa uno ™

~  00000101(5)
= 11111010  (250)

AND &
00000101 (5)
00000110(6)
& 00000100(4)
OR |
00000101 (5)
00000110(6)

| 00000111  (7)

OR Exclusivo M

00000101 (5)
00000110(6)
A 00000011(3)




Operaciones con bits

* Desplazamientos

— variable desplazamiento num_bits
i=5;
i=i << 2 (dos bits a la izda)| i=i>>2 (dos bits a la dcha)

00000101 (5) 00000101 (5)
<< 2 >> 2




* Desplazamientos

Operaciones con bits

— variable desplazamiento num_bits

I=5;
i=i << 2 (dos bits a la izda)

<<

00000101 (5)
2
00010100 (20)

i=i>>2 (dos bits a la dcha)

00000101 (5)
>> pi

= 00000001 (1)



Operaciones con bits

* Desplazamientos

— variable desplazamiento num_bits

1=5;

i=i << 2 (dos bits a la izda)| i=i>>2 (dos bits a la dcha)
00000101 (5) 00000101 (5)

<< 2 >> 2

= 00010100 (20) = 00000001 (1)
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