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8. Punteros



Punteros

Escuela Politécnica Superior

Nombre de la variable

C/Butarque 15
28911 Leganés

Direccion de la variable




1000

1001

1002

1003

1004

Punteros

1003 D Int a = 64;
int * p = &a;
® ¢ ¢s una variable que vale 64
® p ¢s una variable que vale la
64 3 direccion de memoria de otra

variable




Punteros

® Es una variable que sefala a otra
variable o funcion

® Declaracion:

tipo™ nombre_del puntero;
int* p;
® p es un puntero a una variable de tipo
entero.

® p NO es un entero



Punteros

® & se usa para obtener la direccion de
variables

® * se usa para obtener el valor que hay
en una direccion de memoria



Inicializacion de punteros

Int i; 1000 1003
int *p;
R 1001
1=5;
. 1002
p=&i;
1003 5
1004




Inicializacion de punteros

#include <iostream>
using namespace std;
int main(){
inti=5;
int *p;
p = &i;
cout<<"El valor de p es "<< p << end]|;
cout<<"El valor de p en hexadecimal es "<< hex << p << endl;
cout<<"El valor de la variable a |la que apunta p es "<< *p << end]|;

return O;

cn C:VQtSDKVWQtCreator\bin\gtcreator_process_stub.exe =
valor de p es BBA22FF68

valor de p en hexadecimal es 22ff68
valor de la variable a la que apunta p es 5
Press <RETURN> to close this window...




Acceso a variables por punteros

Int i;
int *p;
1=5;
p=&i;

1=8;

1000

1001

1002

1003

1004

1003

5= 38

Int 1;
int *p;
1=5;
p=&i;




Acceso a variables por punteros

#include <iostream>
using namespace std;
int main(){
float f;
float *p;
f=2.4
p = &f;
cout<<"El valor del puntero es "<< p << endl;
cout<<"El valor al que apunta inicialmente el puntero es "<< *p << end|;
f=3.8;
cout<<"El valor al que apunta después el puntero es "<< *p << end|;
return O;

e C:VQtSDKVWQtCreator\bin\qtcreator_process_stub.exe
El valor del puntero es UA22FF68

El valor al gque apunta inicialmente el puntero es 2.400000
El valor al gue apunta despuUs el puntero es 3.8600000
Press <{RETURN> to close this window...




Acceso a variables por punteros

#include <iostream>
using namespace std;
int main(){
charc;
char *p;
p = &¢;
*p ='g!
cout<<"El valor inicial de c es "<< ¢ << end];
*p="b’;
cout<<" El valor de c después del cambio es "<< c << end];
return O;



Acceso a variables por punteros

#include <iostream>
using namespace std;
int main(){
charc;
char *p;
p = &¢;
*p - '5'
cout<<"El valor inicial de c es "<< ¢ << end|;
*p="b};

cout<<" El valor de c después del cambio es "<< c << end];
return O;

cn C:VQtSDK\QtCreator\bin\gtcreator_proc... f=|m] .

El valor» inicial de c es 5

El valor de ¢ despuls del cambio es b
Press <RETURN> to close this window.




Punteros y funciones

® Si se quiere modificar el valor de una
variable dentro de una funcion esta
debia ser global, por lo que se pierde
el control del programa.

® Se puede usar referencia.

® Ahora tenemos la opcion de hacerlo
pasando la direccion de la variable en
lugar del valor o referencia.




Punteros y funciones

main() vold exchange(int nl,int n2)
d d

int x1 =100, x2 = 200; int temp;

cout<< x1 << x2; temp =nl;

exchange(x1, x2); nl =n2;

cout<< x1<< x2; n2 = temp;
) )

Se imprimira:



Punteros y funciones

main() void exchange(int nl,int n2)
d d
int x1 =100, x2 = 200; int temp;
cout<< x1 << x2; temp =nl;
exchange(x1, x2); nl =n2;
cout<< x1<< x2; n2 = temp;
h b
Se imprimira: 100 200 n1=200 x1=100
100 200 n2=100 x2=200

¢Es correcto el formato imprimido?



Punteros y funciones

1000 100 X1 cambiar(x1,x2);
1001 200 X2 void cambiar(int n1,int n2)
{
1002 int temp;
1003 | 100=200 |1 temp=n1;
nl=n2;
1004 200 = 100 | N2 n2=temp;

1005 100 te m p




Punteros y funciones

main() void exchange(int *nl,int *n2)
{ d

int x1 =100, x2 = 200; int temp;

cout<< x1<<”” << x2 <<endl; temp = *nl;

exchange(x1, x2); *n] = *n?-

cout<< x| <<”7"<<x2; *n2 = temp;
b

Se imprimira:

200 10



Punteros y funciones

main() void exchange(int *nl,int *n2)
{ d

int x1 =100, x2 = 200; int temp;

cout<< x1<<”” << x2 <<endl; temp = *nl;

exchange(x1, x2); *n] = *n?-

cout<< x| <<”7"<<x2; *n2 = temp;
b

Se imprimira: 100 200
200 100



1000

1001

1002

1003

1004

1005

Punteros y funciones

100 = 200

200 = 100

1000

1001

100

X1 cambiar(&x1,&x2);
X2 void cambiar(int *n1,int *n2)
{
int temp;
n1 temp=*n1l;
*nl=*n2;
n2 *n2=temp;

temp



Punteros y funciones

* Se crea en la funcidén dos punteros

* Estos punteros, aunque no sean de main,
apuntan a las variables de main

* Por tanto, si modificamos a lo que apuntan los
punteros, estamos modificando las variables de
main.



Punteros y funciones

#include <iostream>
using namespace std;
void FijaAOcho(float *pun);

int main(){
float f = 3.4;
float *p;
p = &f;
cout<<"El valor inicial de f es "<< f << end|;
cout<<"El valor inicial de p es "<< p << endl;
FijaAOcho(p);
cout<<"El valor final de f es "<< f << endl;
cout<<"El valor final de p es "<< p << endl;

return O;

}

void FijaAOcho(float *pun){
*pun = 8§;
pun =0;



Punteros y funciones

#include <iostream>
using namespace std;
void FijaAOcho(float *pun);

int main(){
float f = 3.4;
float *p;
p = &f;
cout<<"El valor inicial de f es "<< f << end];
cout<<"El valor inicial de p es "<< p << endl;
FijaAOcho(p);
cout<<"El valor final de f es "<< f << endl;
cout<<"El valor final de p es "<< p << endl;

return O;
}
cv C:VQtSDK\QtCreator\bin\qtcreator_pro...
void FijaAOcho(float *pun){ valor inicial de f es 3.400000
*pun = 8§; valor inicial de p es BB22FF68
pun = 0; valor final de f es 8.000000

valor final de p es BB22FF68
} Press <RETURN> to close this window




Punteros y arrays

® El nombre de un array es un puntero
al primer elemento del array

char data[5],*p;

p=&data[0]; es equivalentea p=data;



Punteros y arrays

char data[5],*p;

p=&data[0]; is equivalent to p=data;

data[0O]|data[1]|data[2]| data[3]| data[4]

T

data
&data[0]



Punteros y arrays

char data[5],*p

109> | data[0] < 1005
1006 | data[1]|- p+1
1007 data[2] « p+2
o0 |data[3] |- p+3

data[4] |- p+4
1009




1005

1008

1009

1012

1013

Punteros y arrays

int data[3],*p

1005

p+1

p+2




Punteros y arrays

int 1,b[20],suma; int 1,b[20],suma,*p;

suma=0; suma=0;

for(1=0;1<20;++1) p=Db;
suma=suma-+tbl[i]; for(1=0;1<20;++1)

suma=suma-+*(p+i1);

0JO:
**(p+i)7 *p+H
*bli] # b[0]+i




Arrays como parametros en funciones

- Tres formas equivalentes
— funcion (int a[10])

— funcion (int a[])
— funcion (int *a)

- Si un array se pasa como parametro,
siempre se podra modificar dentro de Ia
funcion
— Se modifica el array, no la copia, luego los

cambios persisten en la funcion que llama



Punteros y arrays bidimensionales

27 n 7 N

char dias[7][10]={"domingo”,”lunes”,”martes”,”miércoles”,
"jueves”,”viernes”,”sabado”}

1000l d |o|m |1 |n| g| o |"\OF

10101 L |u | n [e | s |"\O]

1020l m |a | r | T | e | s | \O]

1030l m |1 | e |r | clo| 1|l e | s|'\Of
1040 J |u | e | v | e | s | \O]f

1050 Vv |1 | e | | n| e| s |"\O°

1060 s |a | b |a | d| o]|"\0]

®¢Qué es dias[0]?



Punteros y arrays bidimensionales

® dias[0] es un puntero al primer
caracter de la primera fila

® cout << dias[0];, domingo

diasflol | d |o|m |1 |n| g]| o | \O'

cias:1: L Ju|n |e | s |['\Of

cias:2: m|lal|xr |t |e] s|\O]

ciaszf m|1|le |r|clo| l]le |s]|'\Of
diasf41 | J |u |l e | v |e | s | \O]

cias:5: vi|il1|le|r|n|el| s |\

ciastf s |a|bljal|]d| o]|"\0]




Punteros y arrays bidimensionales

nn nan

char dias[ 1[10]={"domingo","lunes","martes","miércoles",

nn

"Jjueves","viernes","sabado" };

char >“DIAS[ ]={"domingo","lunes","martes","miércoles",

nn

"Jueves","viernes","sabado" };

*DIAS[7] es un array de siete punteros a cadenas de
caracteres



Arrays bidimensionales y funciones

#include <iostream> void asignavalor(int mat[][4],int k, int [){
using namespace std; int i,j;
void asignavalor(int mat[][4], int k, int [); for(i=0;i<k;++i)
int main(){ for(j=0;j<l;++j)
int mat(3][4],i,j; mat[i][jl=j+i*;
asignavalor(mat,3,4); }

for(i=0;i<3;++i){
for(j=0;j<4;++j)
cout<<mat[i][j];
cout<<"\n";

}

return O;



Arrays bidimensionales y funciones

H#include <iostream>

void asignavalor(int *mat,int k, int 1){
using namespace std;

inti,j;
void asignavalor(int *mat, int k, int [); for(i=0;i<k;++i)
int main(){ for(j=0;j<l;++j)
int mat[3][4],i,]; *(mat+i*l+j)=j+i*l;
asignavalor(&mat[0][0],3,4); }

for(i=0;i<3;++i){
for(j=0;j<4;++j)
cout<<mat[i][j];
cout<<"\n";

}

return O;



Funciones que retornan punteros

® La declaracion:
int * funcion(float a)

® Declara que la funcion tiene como
oarametro un float y devuelve un
ountero a un entero




Funciones que retornan punteros

#include <iostream>
using namespace std;
float *DevuelveDireccion(float vector[5]) ;

int main(){
float v[5] ;
cout<< "La direccion del primer elemento de v es "<< &v[0] << end];
cout<< "La direccion del primer elemento de v es " DevuelveDireccion(v) << end|;
return O;

}

float *DevuelveDireccion(float vector[5])

{

float *pun;
pun= &vector[1]
return (pun);



Funciones que retornan punteros

#include <iostream>
using namespace std;
float *DevuelveDireccion(float vector[5]) ;

int main(){
float v[5] ;
cout<< "La direccion del primer elemento de v es "<< &v[0] << end];
cout<< "La direccion del segundo elemento de v es " << DevuelveDireccion(v) << endl;
return O;

}

float *DevuelveDireccion(float vector[5])

{

float *pun;
pun= &vector[1]
return (pun);

} .
cv C:\QtSDK\WQtCreator\bin\qtcreator_process_stub.exe !EE

La direcciZn del primer elemento de v es BB22FF5C
La direcci®n del segundo elemento de v es BB22FF60

Press <RETURN> to close this window...
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