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A continuacién se da una descripcion de todas las clases:

Clase Métodos Descripcion
Device Permanece igual que se definio.
Input::Input(const string & name) Inicializa un dispositivo de entrada con un nombre.
Input Input::connectTo(Processor & P) Conecta un dispositivo de entrada con un procesador.
Processor& Input::operator>>(Processor & P) Conecta un dispositivo de entrada con un procesador.
void Input::process() Funcién virtual pura.
Keyboard: :Keyboard(const string & name) Inicializa un teclado con el nombre especificado.
Kevboard Implementacion por defecto de un teclado, lee una cadena de
eyboar void Keyboard: :process() ca.racteres desde el teclado real utilizando el operador de flujo
cin. Después manda esta cadena al procesador llamando al
método process () del procesador al cual esta conectado.
CharKeyboard: :CharKeyboard(const string & name) Inicializa un teclado de caracter con el nombre especificado.
CharKeyboard — ;
y void CharKeyboard: :process () Igual que Keyboar‘dr tpr‘ocess(') pero solo le? un caracter
(para ello se puede utilizar la funcion estandar cin.get()).
LineKeyboard::LineKeyboard(const string & name) Inicializa un teclado de linea con el nombre especificado.
LineKeyboard Igual que Keyboard: :process() pero lee un linea
void LineKeyboard::process() completa, es decir, lee caracteres hasta encontrar un ‘\n' 'y
manda toda la linea directamente al procesador.
Processor::Processor(const string & name) Inicializa un procesador con el nombre especificado.
void Processor::connectTo(Output & O) Conecta el procesador con una salida.
_ _ Funcién miembro virtual que se va a encargar de buscar
Processor void Processor::process(const string & data) algunos comandos especiales en los datos que le llegan como
puede ser el comando “quit”.
void Processor::process(const string & data, int n) Lo mismo que la funcion anterior pero considerando so6lo los n
primeros caracteres.
Output& Processor::operator>>(Output & 0) Conecta un procesador con un dispositivo de salida.
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Uppercase

Uppercase: :Uppercase(const string & name)

Inicializa un procesador de mayusculas con el nombre
especificado.

void Uppercase::process(const string & data)

Convierte en mayusculas toda la cadena de caracteres datay
afiade un prefijo “PROCESSED: ”’. Manda el resultado al
Display al cual esta conectado. Por ejemplo, si data vale
“hola”, la cadena enviada al Display debe ser
“PROCESSED: HOLA”.

void Uppercase::process(const string & data, int n)

Lo mismo que la funcién anterior pero considerando sélo los n
primeros caracteres.

Reverse

Reverse: :Reverse(const string & name)

Inicializa un procesador para invertir el orden de caracteres
con el nombre especificado.

void Reverse::process(const string & data)

Invierte la cadena de caracteres data y afiade un prefijo
“PROCESSED: ”.Manda el resultado al Displayal cual esta
conectado. Por ejemplo, si data vale “hola”, la cadena
enviada al Display debe ser “PROCESSED: aloh™.

void Reverse::process(const string & data, int n)

Lo mismo que la funcién anterior pero considerando sélo los n
primeros caracteres.

Output

Output: :Output(const string & name)

Inicializa un dispositivo de salida con el nombre especificado.

void Output::process()

Funcién virtual pura.

Display

Display::Display(const string & name)

Inicializa una pantalla con el nombre especificado.

void Display::process(const string & data)

Muestra la cadena en la pantalla utilizando cout.

Printer

Printer::Printer(const string & name)

Inicializa una impresora con el nombre especificado.

void Printer::process(const string & data)

Simula la impresion de la cadena recibida mostrando por
pantalla la cadena con el prefijo “Imprimiendo...”.Por
ejemplo, si le llega la cadena “PROCESSED: aloh”, se
imprimira por pantalla utilizando cout la cadena
“Imprimiendo...

PROCESSED: aloh”.

Informatica Industrial I, 2017 10/11 Practica 5




ucdm | Universidad Carlos lll de Madrid

Device
Clase genérica
que representa
un componente
del ordenador.

De momento solo
lleva un miembro
que es el
nombre.

-_name: string

+Device(name:const string &)
+getName() const(): const string &

A

Input
Todas las clases
relacionadas con
la entrada de
datos heredaran
e implementaran
esta calse.

# processor: Processor *

+Input(name:const string &)

+connectTo(P:Processor &): void

Processor
Representa un
procesador,
recibe una
cadena de
caracteres en
entrada, la
transforma y
envia el
resultado a la
salida.

+ope

+process(): void

rator>>(P:Processor &): Processor &

A

# output: Output *

+Processor(name:const string &)
+connectTo(0:Output &): void
+process(data:const string &): void

+process(data:const string &,n:int): void

+operator>>(0:0utput &): Output &

Keyboard

Representa una
fuente de
caracteres desde
el teclado. Lee
caracteres y las
transmite a un
Procesador.

+Keyboard(name:const string &)
+process(): void

Output
Todas las clases
relacionadas con

la salida de
datos heredaran
e implementaran

esta clase.

+0utput (name: const string &)
+process (data:const string &): void

- mEm - —-——-———————————— - == 1
! 1
1 N 1
Uppercase Reverse Display Printer
Transforma Invierte el Muestra la Simula la
cadenas de orden de una cadena de impresion de
caracteres a cadena de caracteres que cadenas de
mayusculas. caracteres. recibe de caracteres.
entrada por
+Uppercase(name:const string &) +Reverse(name:const string &) pantalla. +Printer(name:const string &)
+process(data:const string &): void +process(data:const string &) : void - - +process(data:const string &) : void
+process (data:const string & n:int): void +process (data:const string & n:int): void +Display(name:const string &) X
+process(data:const string &) : void

LineKeyboard
Lee una linea de
caracteres desde

teclado.

+LineKeyboard(name:const string &)
+process(): void

CharKeyboard
Lee caracteres,
caracter por
caracter desde
teclado.

+CharKeyboard(name:const string &)
+process(): void
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