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1. INFORMÁTICA Y ORDENADORES

Surge la necesidad de transmitir y tratar de manera automática la 

información. 

La Informática es la ciencia que estudia el tratamiento 

automático y racional de la información. 

La informática trata por tanto de la adquisición, representación, 

tratamiento y transmisión de información.

Los Ordenadores o Computadores son máquinas formadas por 
elementos de tipo electrónico y capaces de realizar tareas 
(operaciones) a gran velocidad y con gran precisión cuando se 
les proporciona las órdenes adecuadas.
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1. INFORMÁTICA Y ORDENADORES

Operaciones que realizan los ordenadores son:

Adquisición de información mediante los elementos de

entrada: lectura

Transmisión y/o almacenamiento de información

mediante los elementos de salida: registro, escritura

Tratamiento de la información mediante operaciones

lógicas y aritméticas: cálculo aritmético y lógico
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1. INFORMÁTICA Y ORDENADORES

Características de los ordenadores son:

Gran velocidad de tratamiento de la información.

Gran potencia de cálculo

Facultad para memorizar los programas y datos

necesarios para resolver problemas

Facultad de comunicación con las personas y otras

máquinas
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2. INFORMACIÓN, DATOS, ALGORITMOS Y

PROGRAMAS
 Un carácter es un símbolo, que puede ser numérico,

alfabético o caracteres especiales

 Se llama dato a cualquier conjunto de caracteres, e

incluso a un único carácter. Los datos pueden ser:

Numéricos: 12, 28.5

Alfabéticos: Ana, Informática

Alfanuméricos: 23456X, M-6995

 La información es el conjunto de datos necesarios para

plantear y resolver un problema técnico o de gestión. Para

tener información es necesario que los datos estén

estructurados en un orden determinado, aportando un

conocimiento de las cosas.
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2. INFORMACIÓN, DATOS, ALGORITMOS Y

PROGRAMAS

 Un algoritmo es una secuencia de instrucciones o pasos

para resolver un problema. Para automatizar una

operación, es necesario disponer de un algoritmo.

 Un programa es el resultado de traducir un algoritmo a

un lenguaje que entiende el ordenador (lenguaje de

programación). Implementa un algoritmo para resolver un

problema mediante el uso del ordenador.

 Una instrucción es una orden lanzada al ordenador. Un

programa es un conjunto de instrucciones
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2. INFORMACIÓN, DATOS, ALGORITMOS Y

PROGRAMAS

 Dado un problema:

 se necesita información sobre el problema

 la información está compuesta por datos

 estos datos son procesados por el ordenador mediante un

programa almacenado en el ordenador

 este programa ejecuta un conjunto de órdenes o instrucciones

para implementar un algoritmo capaz de resolver el problema

 La resolución del problema puede proporcionar datos e

información
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3. REPRESENTACIÓN DE LA INFORMACIÓN

 Diferentes sistemas de numeración para representar la

información.

 Estos sistemas se caracterizan porque poseen una base que

indica el número de símbolos que se van a utilizar para

representar la información.

 Sistema decimal, base 10 y los símbolos son: 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9.

 Sistema binario, base 2 con símbolo 0 y 1.

 Sistema octal, base 8 y símbolos: 0,1,2,3,4,5,6,7.

 Sistema hexadecimal, base 16 y 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,F.

Decimal  Binario  Octal   Hexadecimal

3     0011     3     3

10    1010      12    A

15   1111     17        F
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3. REPRESENTACIÓN DE LA INFORMACIÓN

Teorema fundamental de la numeración:

Dado una cantidad expresada en un sistema con base B su valor 
en base decimal puede obtenerse al sumar los productos que 
resultan de multiplicar cada símbolo por la base elevada al 
exponente que indica la posición menos 1.

1234 = 1x103+2x102+3x101+4x100

1101= 1x23+1x22+0x21+1x20

Los datos manejados por el ordenador están codificados. La 
codificación es en binario pues los dispositivos sólo disponen de 
dos estados

Conversión de datos de un sistema de numeración a otro
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3. REPRESENTACIÓN DE LA INFORMACIÓN

Las unidades de almacenamiento de la información son:

BIT: Binary digit. Sólo puede tener dos estados, 0 y 1.

Byte: Conjunto de bits que contiene un carácter codificado en

memoria. Es la menor unidad direccionable en memoria principal y

está compuesto de ocho bits (se le llama también octeto). Con un

byte se pueden representar 28= 256 caracteres diferentes.

Palabra: es una agrupación de bytes y constituye la unidad de

tratamiento del ordenador, es decir la cantidad de información que

puede ser manipulada por el ordenador en una operación.

Generalmente está compuesto por múltiplos del byte, 1,2 o 4 bytes.

La cantidad de información se mide en:

Kilobyte: 1024 bytes

Megabyte: 1024 KB

Gigabyte: 1024 Mb
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4. CÓDIGOS DE CARACTERES

Un código en informática es una correspondencia biunívoca entre 

un conjunto de caracteres y un conjunto de combinaciones de bits.

Los datos alfanuméricos se representan con los códigos ASCII o 

EBCDIC (tablas que especifican los caracteres asociados a cada 

combinación de bits)

 ASCII (American Standard Code for Information Interchange):

Usa sólo 7 bits de los 8 que forman el byte. 
El bit más significativo (el de la izquierda) no se utilizaba. 
Se pueden representar 27= 128 caracteres distintos. 
ASCII extendido utiliza los 8 bits.
Los números poseen valores inferiores a las letras en la tabla.

 EBCDIC (extended binary coded decimal Interchange Code)
Usa 8 bits
Las letras tiene valores inferiores a los números.

Los datos numéricos se representan utilizando la notación en coma 

fija o coma flotante.
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