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Tema 10
RESUMEN

En el tema 10 (Comunicacién Serie Asincrona: USART) se ensefia como
utilizar el bloque USART del microcontrolador, dividido en varios apartados y
acompafado por videos explicativos.

En el primer punto se habla de los conceptos generales de las comunicaciones,
primero sobre en qué consiste la comunicacion serie asincrona y qué diferencia
hay entre la sincrona y a asincrona. Particularizando en la comunicacién serie
asincrona, se habla de como funciona y se introducen conceptos clave
necesarios para desarrollarla.

Bit de arranque

Bit de parada

Velocidad de transmision

Longitud de caracter

Tipo de Paridad (par / impar / ninguna)
Numero de bits de parada (tipicamente 1)
Transductores

Comunicacion “Full-duplex”

Conexion “null-modem”

En el segundo punto se describe la arquitectura del BLOQUE USART,
indicando primero sus caracteristicas basicas, después explicando como se
configura en la perspectiva CubeMX y finalmente las funciones HAL que se
utilizan para la programacion.

En el tercer punto se explica como realizar la conexion fisica entre la placa
STM32L-DISCOVERY y un PC utilizando puertos USB y modulos de
conversion TTL-USB, asi como lo que se debe configurar en el programa
terminal instalado en el PC para realizar la comunicacién. En nuestro caso
utilizaremos un programa gratuito denominado Tera Term, pero se puede
utilizar cualquier otro que trabaje con comunicacion serie en modo terminal, y
se configure siguiendo los mismos parametros dados.

En el cuarto punto se muestran tres ejemplos practicos de uso de la USART. El
primero de ellos soélo realizara transmision hacia el PC, mediante el uso de
espera activa. Una vez resuelto ese ejemplo, le afiadiremos la funcionalidad de
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recepcion de los caracteres enviados por el PC, pero también con espera
activa. Finalmente, se afadir4 a ese segundo ejemplo, el uso de interrupciones
en la recepcién de mensajes. Se proporcionaran el codigo de los ejemplos, asi
como sus pasos de configuracion.

Este es un claro ejemplo de cdmo se puede llegar a simplificar el uso de un
periférico utilizando abstraccion hardware, puesto que todos los ejemplos
guedan muy sencillos y es bastante probable que funcionen a la primera. Sin
embargo, a nivel ilustrativo, se han afadido unas transparencias ensefiando
como se utilizaria este periférico utilizando registros, de tal manera que el
alumno pueda comprobar como la complicacibn aumenta considerablemente.
Como se ha dicho, esto es sélo a titulo ilustrativo, considerando que a lo largo
del curso so6lo se va a trabajar este periférico con HALS.
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