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Ejercicios de teoría 
El modelo KLM 

Teniendo en cuenta la siguiente tabla de acciones y tiempos, utilizar el modelo KLM para 
contestar a las siguientes preguntas: (1,5 puntos) 

a. definir qué es el modelo KLM; (0,5 punto) 
b. añadir en la tabla de tiempos una descripción por cada una de las acciones 

explicando en qué consisten; (0,5 puntos) 
c. representar la tarea “abrir la página web de la universidad (www.uc3m.es)” y calcular 

cuánto tiempo se tardaría un usuario en ejecutarla. (0,5 puntos) 
 
Acción Tiempo (s) Descripción 
K 0.2 s  
P  1.1 s  
H 0.4 s  
M 1.35 s  
R t  
B 0.1s  
BB 0.2s  
 

http://www.uc3m.es/
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