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Introduccion

El primer blogque de ejercicios tiene por objetivo conocer las tecnologias bdsicas para el
desarrollo de un sitio web: HTML5 y CSS3. Para ello, se realizard una breve introduccion a las
tecnologias, se mostrara la sintaxis basica de ambas especificaciones, se revisaran una serie de
ejemplosy se resolvera un ejercicio de programacion. La presente seccidn realiza la introduccién
a las condiciones de realizacién del bloque de ejercicios: dedicacion estimada, fecha de entrega
y condiciones de evaluacion.

Dedicacion
La realizacion del bloque de ejercicios de programacion requerird una dedicacién estimada de
DIEZ HORAS por alumno, repartidas a lo largo de tres semanas de trabajo.

Evaluacion

Los criterios de evaluacién se centraran, entre otros, en: la funcionalidad, el cédigo y el disefio
de la interfaz de usuario.

Este primer bloque de ejercicios tendra un valor de un 10% sobre la nota final de la evaluacidn
continua. La copia de los ejercicios tanto de compaiieros como de internet implicara el
suspenso directo de la evaluacién continua, tanto para el grupo que copie como para el grupo
autor de la versién original (en su caso).
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Sitios web

Un sitio web se define como un conjunto de paginas y recursos web alojados en un mismo
dominio y accedidos mediante un navegador web, utilizando Hypertext Transfer Protocol (HTTP)
como protocolo de transporte. Un tipo particular de sitio web son los sitios web estaticos. Un
sitio web estatico es aquel cuyo contenido esta almacenado en el servidor en un formato que
permite su envio al cliente sin necesidad de realizar ningln procesamiento. Las pdginas web de
un sitio web estatico estan codificadas en Hyper Text Markup Language (HTML), utilizando la
especificacion Cascade Style Sheets (CSS) para modificar la presentacion de las paginas.

Hyper Text Markup Language (HTML)

HTML, siglas de Hyper Text Markup Language, es un lenguaje de marcas orientado a la
estructura y presentacién de la informacién, por lo que se caracteriza por contener marcas que
definen la estructura del documento, asi como su aspecto en el espacio de visualizacion. El
principal problema de HTML reside en la ausencia de semantica; es decir, un documento HTML
no es ‘consciente’ de su contenido, simplemente lo estructura y define cdmo debe presentarse
al usuario. El lenguaje HTML es definido por el consorcio W3 (www.w3c.org).

HTMLS5 es la quinta revisién del lenguaje de programacién “basico” de la World Wide Web, el
HTML. Esta nueva version pretende remplazar al actual (X)HTML, corrigiendo problemas con los
gue los desarrolladores web se encuentran, actualizando el cddigo a nuevas necesidades que
demanda la web de hoy en dia y agregando algo de semantica al contenido con nuevas
etiquetas.

Para mas informacidn sobre el lenguaje HTML se recomienda consultar el tutorial HTML de
w3schools [1], que recoge mediante ejemplos interactivos las caracteristicas esenciales del
lenguaje. De igual manera, la especificacion del lenguaje HTML [2] servird como referencia y
material de consulta para temas avanzados. La especificacion HTML5 estd disponible en [3].
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Cascade Style Sheets (CSS)

La especificacion Cascading Style Sheets (CSS) permite agrupar los elementos de presentacién
de HTML en categorias que facilitan su reutilizaciéon y simplifican el cédigo HTML. De esta
manera, las caracteristicas de presentacion (colores, tamafios, etc.) pueden definirse en hojas
CSS (que se describen normalmente en un fichero aparte) y el HTML se utiliza para definir la
estructura (secciones, subsecciones, etc.) del documento. Actualmente, existen tres versiones
de CSS, CSS1, CSS2 y CSS3. El nivel 3 de la versidn CSS no contradice la especificacién de la versidon
CSS2, inicamente afiade funcionalidad y refina las definiciones.

Los objetivos fundamentales de la especificacién CSS son basicamente los siguientes:

e Resolver el problema que tiene HTML para separar claramente contenidos y estilos. HTML
fue originalmente un lenguaje disefiado para definir el contenido de un documento.
Segun se fueron afadiendo atributos, se fue dificultando la creacién de pdginas del
documento. Las hojas de estilos fueron creadas a partir de HTML 4.0 para separar
claramente contenidos y estilos.

e Ahorrar trabajo al programador. Normalmente, los estilos de un sitio web suelen ser
comunes a lo largo de todas sus paginas. Definiendo dichos estilos en una hoja comun,
las paginas se simplifican mucho.

Para mds informacion sobre la especificacion CSS se recomienda consultar las siguientes
referencias: En primer lugar, el tutorial CSS de w3schools [4], que incluye una seccién que
permite probar varios elementos de CSS observando interactivamente el resultado en el
navegador. Ejemplos mas elaborados y algunas demos pueden verse en [5]. Finalmente, las
especificaciones oficiales de CSS1 [6] y CSS2 [7] del consorcio W3C servirdn como referencia para
temas avanzados. Por Ultimo, se recomienda utilizar el libro [8] como manual de referencia tanto
de HTML como de CSS.
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Ejercicio
El objetivo de este ejercicio es conocer y practicar con los principales elementos de HTML5 y
CSS3. A continuacién, se presentara el enunciado, proponiendo ejemplos a utilizar como
referencia (NO HAY QUE COPIARLOS), asi como el material proporcionado y requerido para su
realizacion.

IMPORTANTE: El ejercicio debera proporcionar el estilo en una hoja de estilo CSS externa,
vinculada al fichero HTML.

Enunciado

La pagina web a desarrollar es la pagina de una asignatura impartida online vista por el profesor.

La pagina deberd estar compuesta por las siguientes secciones: cabecera con menu, cuerpo y
pie de pagina. Ademas, se deberdn cumplir los siguientes requisitos:

® La cabecera debera contener un logo y/o titulo de la pagina, y un menu horizontal. El
menu tendra por lo menos 3 opciones.

e Elcuerpo de la pagina se dividira en tres columnas de forma vertical.

o Lacolumnade laizquierday la de la derecha ocuparan cada una un cuarto (25%)
del ancho total de la pagina. La de la izquierda tendra el nombre de la asignatura
y un menu con las siguientes tres opciones: “listado de estudiantes”, “foro de la
asignatura”, “calificaciones”. La de la derecha tendrd un listado de las ultimas
novedades relacionadas con la asignatura (por ejemplo, publicacidon de material,
publicacion de mensajes en el foro, publicacidn de otros recursos utiles, ...) y de
los proximos eventos (por ejemplo, siguientes clases o entregas en el
calendario).

o Lacolumna central ocupara el espacio restante (50%) e inicialmente contendra
un listado de temas de la asignatura (minimo tres temas). Cada tema vendra
acompafiado de una imagen, un titulo, una pequefia descripcion (maximo cinco
lineas) y tres videos. Cada video tendra un titulo y una pequefia descripcion
(maximo tres lineas).

o El contenido de la columna central cambiara dependiendo de la opcién del
menu de la columna de la izquierda que se haya pinchado.

= Al pinchar la opcidn “listado de estudiantes”, la columna central
ensefara el listado de estudiantes (minimo diez), cada uno con una foto
de perfil, el nombre, los apellidos, el correo electrénico y un icono para
enviar un mensaje. El icono no sera funcional.
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= Al pincharlaopcién “foro de la asignatura”, la columna central ensefiara
el listado de temas del foro (minimo cinco), cada uno con un titulo, el
numero de mensajes enviados y la fecha y hora del ultimo mensaje.

= Al pinchar la opcion “calificaciones”, la columna central ensefiara una
tabla con 4 columnas y minimo 11 filas. En la primera fila se pondran las
cabeceras de las columnas: “estudiante”, “actividad 1”, “actividad 2”,
“actividad 3”. Las siguientes filas corresponderan a los estudiantes que
se han incluido en el listado anterior. Por cada estudiante y cada
actividad habra que poner su calificaciéon con un valor entre 0.0 y 10.0.

e El pie de pdagina deberd contener tres o mas enlaces divididos por una barra vertical.
Entre ellos, se pueden incluir la web de la universidad, el copyright de la pagina y la
politica de privacidad.

® La pagina deberd ser responsive, de manera que se adapte al tamafio del navegador a
medida que este cambie. Para ello, se pide que se implementen al menos dos
breakpoints: uno de cambio a tablet (768px) y otro de cambio a movil (600px).

e La pdgina web y sus versiones tablet y moévil deberan ser similares a las mostradas en la
imagen. ATENCION: Es obligatorio personalizar los colores, los textos y los iconos de la
pagina implementada. El contenido de la pagina (logo, titulos, imagenes, textos, enlaces,
...) tendra que ser real. No se aceptara ningln contenido ficticio, como por ejemplo el
texto “Lorem ipsum”.

VERSION DESKTOP
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Para la resolucién del ejercicio, se recomienda consultar las siguientes explicaciones de HTML y
CSSS de la pagina de w3schools (www.w3schools.com/html/default.asp):

HTML Layouts — Ejemplos sobre cdmo usar el elemento DIV para estructura documentos
HTML.

New Elements in HTMLS5 — Explicacién sobre los nuevos elementos de HTMLS.
HTML Images — Ejemplos para el manejo de imagenes en documentos HTML.
HTML Links — Ejemplos sobre la manera de incluir enlaces a otras paginas.
HTML Styles — Ejemplos sobre la manera de modificar el estilo de elementos de HTML.
HTML Video — Ejemplos sobre como incluir videos en una pagina web.

CSS Floating — Explicacidn sobre el posicionamiento de los elementos.

CSS Margin — Explicacion sobre el margen

CSS Padding — Explicacion sobre el padding

CSS Navigation Bar — Explicacién sobre el menu de navegacion

RWD Viewport — Explicacion sobre la propiedad viewport

RWD Media Queries — Explicacion sobre el uso de las media queries

RWD Images — Explicacion sobre el uso de propiedades para hacer las imagenes responsive.
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Material requerido

Para la realizaciéon de los ejercicios no se podra utilizar ningun editor de paginas HTML, marcos
de trabajo o herramientas especificas, como por ejemplo Dreamweaver. No obstante, se
recomienda utilizar algin editor gratuito estilo Notepad++, HTML-Kit, Visual Studio Code,
Sublime Text, Brackets o Atom. Los profesores de la asignatura no dardn soporte de estas
herramientas.

Normativa

La realizacién y entrega del ejercicio de programacion vendra regida por la siguiente normativa.
El incumplimiento de alguna de estas normas implicara la imposibilidad de obtener una nota
superior al tres en el blogue de ejercicios de programacién.

Normas de realizacion

La resolucion del ejercicio de programacion debera respetar las siguientes normas:
® El ejercicio deberd realizarse en grupos de dos personas.
e El ejercicio se resolverd utilizando cddigo valido HTML 5 y CSS 3.

® Elejercicio deberd probarse en Firefox 79, Chrome 84, o superiores.
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