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Ejercicio 1

Dado el siguiente cédigo en C:

int main () {

int i = 0;
int j = 0;
int x = 0;

for (i=0; i<10; i++) {
i=1+1;
j=1-1;
Xx=x+ (i* 3j);

Rescribir el cédigo en ensamblador para obtener una version segmentada del bucle en WinMIPS64.
Configurar la arquitectura de la siguiente forma:

a. Floating Point Addition: 2 ciclos
b. Multiplication: 5 ciclos
c. Habilitar Forwarding

3. Ejecutar el programa. Calcular el CPI.

Optimizar el programa aplicando la reordenacién que considere oportuna. Calcular los nuevos CPl y
speedup.
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