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EJERCICIOS RESUELTOS: ESTRUCTURAS DE PROGRAMACION -
ENUNCIADOS

1.- Crear una funcidn que muestre los elementos de un vector (hacer el ejercicio con los 3 bucles:
for; while; repeat). A=c(2,1,4,3,5)

2.- Crea una funcién que muestre elementos de un vector de derecha a izquierda (hacer el
ejercicio con los 3 bucles: for; while; repeat) A=c(2,1,4,3,5)

3.- Crea una funcién que pida un ndmero a un usuario por teclado y cuente cuantas veces
aparece el numero en el vector. A=c(2,1,4,3,5,2,4,3,1,4,2,2,3)

4.- Crea una funcidn que solicite un nimero por teclado y modifique el nimero por un *.

A=c(2,1,4,3,5)

5.- Crear una funcion que muestre los elementos de una matriz
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