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VARIABLES

n =1,

sumbDoubled = (m) {
mDoubled = 2 * m;

n += mDoubled;

}

sumDoubled(2);
n;




SENTENCIAS DE CONTROL

e 1f,switch
e for,while,do while
e return, break, continue



CONDICIONALES Y OPERADORES DE
COMPARACION

(command === '"create") {

(command !'== "remove") {

(num >= 7) {




OPERADORES LOGICOS

remove") {




BUCLES

count = 0;

(count < 10) {
console.log(count);
count++;

count = 0; count < 10; count++) {
console.log(count);

person = {fname: "Lisa", lname: "Simpson", age: 8},;
Xy

(X person) {

console.log(person[x]);




TIPOS DE DATOS

e Tipos simples:
= NUmeros
= Cadenas de texto
= Booleanos
e Objetos:
= Arrays
= Funciones
= Objetos



TIPOS DE DATOS

count = 0;

word = "University";
active = ;

square = (n) {

color = {
r. 30,
g: 255,
b: 128,
luminosity: () {
0.21 * this.r + 0.72 * this.g + 0.07 * this.b;
)




OBJETOS

emptyObject = {};

student = {
"first-name": "Lisa",
"last-name": ”SimpSOn”

¥
student["first-name"]
student["middle-name" ]
student["FIRST-NAME" ]




OBJETOS

book = {
title: "El1 ingenioso hidalgo Don Quijote de la Mancha",
year: 1605,
author: {
name: "Miguel",

surname: "de Cervantes Saavedra'",
birthDate: 1547

}
i¥
book.year;
book.author.name




OBJETOS

Se pueden anadir nuevas propiedades a un objeto
existente

book.author['birthPlace'] = 'Alcala de Henares'

book.originalLanguage = 'Spanish';




OBJETOS

Los objetos se manipulan por referencia (como en
Java)

X = book;
X.genre = 'novel';
genre = book.genre;

{3, b=1{} c={}

c = {};




FUNCIONES

on(a, b

sum = add(3, 4);




METODOS

color =
r: 30,
g: 255,
b: 128,
luminosity: () {
0.21 * this.r + 0.72 * this.g + 0.07 * this.b;
¥

+s

color.luminosity();




CONSTRUCTORES

.luminosity = ) {
Math.round(0.21 * this.r + 0.72 * this.g
+ 0.07 * this.b);

.toGrayScale = ()
a = this.luminosity();
Color(a, a, a);

{




CONSTRUCTORES

red = Color (255, 0, 0);

red.luminosity();
gray = red.toGrayScale();




CLASES (A PARTIR DE ECMASCRIPT 6)

Color {
constructor(r, g, b) {
this.r = r;
this.g = g;
this.b = b;
}

luminosity() {
Math.round(0.21 * this.r + 0.72 * this.g
+ 0.07 * this.b);

}

toGrayScale() {
a = this.luminosity;
Color(a, a, a);
b
}




CONSTRUCTORES

red = Color(255, 0, 0);

red.luminosity;
gray = red.toGrayScale();




EXCEPCIONES

(a, b) {
a !'== "number' || b !'== "number') {
{
name: 'TypeError',
message: 'add necesita numeros'

a + b;

{

add("seven");

(e) {
console.log('jVvaya!');
console.log(e.name + ': ' + e.message);




ARRAYS

empty = [];
letters = ['A', 'B', 'C',

empty[1]

letters[1]

empty.length
numbers.length




ARRAYS

letters.length = 3;
letters[letters.length] = 'Y';
letters.push('z");

letters[2];

letters.splice(2, 1);




CLIENT-SIDE JAVASCRIPT



CLIENT-SIDE JAVASCRIPT

e Eltérmino client-side JavaScript hace referencia al
entorno de ejecucidn de codigo JavaScript
proporcionado por los navegadores web.

e Este entorno lo conforman las APIs de JavaScript
definidas por HTML5 y otros estandares
relacionados, e implementadas por los
navegadores.



CLIENT-SIDE JAVASCRIPT

e Client-side JavaScript hace interactivo el
documento HTML mediante, principalmente:

= Manejadores de eventos: codigo a ejecutar
cuando se cargue o cierre el documento, el
usuario interaccione con sus elementos, etc.

= Modificacion dinamica del documento:
mediante el API DOM, principalmente, el
programa JavaScript puede modificar el
documento, y el navegador muestra
inmediatamente los cambios.



INCLUSION DE JAVASCRIPT EN HTML

"text/javascript"
d = Date();
document.write(d.toLocaleString());

"scripts/util.js" "text/javascript"

"button" "Change" "changeName( )"
"showHelp('p1')">...

Cargar el codigo JavaScript al fondo del documento permite presentar mas rapidamente la
pagina (se cargan antes las imagenes, hojas CSS, etc.)



JQUERY



HOLA MUNDO CON JQUERY

<!DOCTYPE html>

"UTF-8"
Mi primera pagina con jQuery
"https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/3.4.1/jquery.min.js"
"text/javascript"

$( () {
3);

console.log("ready!");

iHola Mundo!




CODIGO DE INICIALIZACION

$(document) . ready ( () {

console.log("ready!");

1)

$( () {

console.log("ready!");

1)




ENCADENAMIENTO DE METODOS

title = $("<h1>jHola!</h1>");
title.css("font-family", "sans-serif");
title.css("color", "navy")

body = $("body");
body.prepend(title);
title.fadeIn(5000);
title.fadeOut(5000);

title = $("<h1>jHola!</h1>")
.css("font-family", "sans-serif")
.css("color", "navy");
$("body").prepend(title);
title.fadeIn(5000)
.fadeOut (5000);




LECTURAY ESCRITURA DE ATRIBUTOS

$("a").first().attr("href");

$(".escritor").attr("title", "Esto es un nombre de escritor"),

$("#foto-cervantes").attr({src: "cervantes-2.jpg",
alt: "Cervantes por Luls de Madrazo"});

$("#foto-quevedo").removeAttr("height");



LECTURAY ESCRITURA DE PROPIEDADES
CSS

".info").first().css("font-size");

".info").css("font-variant", "small-caps");

".retrato").css("border", "solid red 2px");

".retrato”).css({ padding": "5px",
background Color gray”
"filter" grayscale(SO/) "1);




LECTURAY ESCRITURA DEL ATRIBUTO
CLASS

$(".escritor").last().removeClass("escritor");

$("a").last().addClass("encuadrado");

$("a").last().is(".encuadrado");

$("a").last().toggleClass("encuadrado");



LECTURAY ESCRITURA DEL CONTENIDO
DE UN ELEMENTO

tl1 = $(".info").first().text();
t2 = $(".info").first().html();

".info").first().text("Texto borrado.");

".info").first().html("Texto <strong>borrado</strong>.");



EL MODELO DOM

Barney says...

Barney says

This is going to be legendary




EL MODELO DOM

html

ea body

{\

/ N




ANADIR CONTENIDO

$("ul").append('"<li><div class='escritor'>José de Espronceda</div></1i>");

alfonso_div = $('<li>"').append($('<div>")
.addClass("escritor")
.text("Alfonso X el Sabio"));
$("ul").prepend(alfonso_div);

$("h1").before('"<hr>");
$("h1").after("<hr>");




ANADIR CONTENIDO

$(document.createTextNode(": escritores")).appendTo("h1");
$("<cite>[Wikipedia] </cite>").prependTo($(".info"));

$("<hr>").insertBefore('"ul");
$("<hr>").insertAfter("ul");




ANADIR CONTENIDO

$(".retrato") .wrap('"<div>");

$(".escritor").wrapInner('"<strong>");



CLONAR CONTENIDO

$(".retratos").clone().insertBefore("ul");



ELIMINAR CONTENIDO

$(".retratos").first().empty();

$("1i").last().remove();

node = $("h1").detach();
$("body") .append(node);




ACCESO A FORMULARIOS

$("input[name="'preguntal'").val();

$("input[name="pregunta2'").val("Cordoba");

$("input[name='pregunta3']:checked").val();

$("input[name='pregunta3'][value="'quevedo']").prop("checked",



ACCESO A FORMULARIOS

$("input[name="'pregunta4d']:checked").each(
console.log($(e).attr("value")),
1)

$("input[name="preguntad4']").val(['gongora', 'cervantes']);



MANEJADORES DE EVENTOS

Permiten registrar acciones a llevar a cabo cuando
ocurran determinados eventos sobre un elemento de
la pagina. Por ejemplo:

e Se hace click sobre el elemento.
e El cursor pasa por encima del elemento.
e Cambia el valor de un control de formulario.



EVENTOS DE CARGA DEL DOCUMENTO

$(document) .ready(

i

$(window).on("load",

i

$(window).on("unload",

i




EVENTOS DEL NAVEGADOR

$("#imgl").on("error",

1);

$(window) .resize(

+);

$(window) .scroll(

+);

$("#el").scroll(

3);



EVENTOS EN FORMULARIOS

$("input[name=email]").change(

i

$("form").submit ( (event) {

event.preventDefault();

i




EVENTOS EN FORMULARIOS (FOCO)

$("input[name=email]").focus(

});

$("input[name=email]") .blur(

});

$("#el1").focusIn( () {

+);

$("#el1").focusoOut (

i




EVENTOS DEL CURSOR

$("#el").click(

});
$("#e1").dblclick(

+);

$("#el").toggle(

3 ) {

3);



EVENTOS DEL CURSOR

$("#el").mouseenter (

+);

$("#el").mouseleave(

i

$("#e1") .hover(

3 ) {

i




EVENTOS DEL CURSOR

$("#el") .mousedown ( (event) {

(event.button) {

0:




EVENTOS DEL CURSOR

$("#el").mouseup ( (event) {

+);

$("#el").mousemove ( (event) {

i
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